CUADERNILLO DE ACTIVIDADES
EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL
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Revisiones sobre 10

ACTIVIDAD ESTANDARES DE EVALUACION
12 | 22 | 32 | 42 | 5a
1.1.  Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas conocidas aplicandolas de
forma adecuada al objetivo de la actividad.
. 1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
< TECNICA “Hiza € 1apiz de Bratito P
9N g figurativas y abstractas.
% <QE 1.3. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado,
s = aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.
o E
O O
e i ORDEN'Y 1.4. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado,
n<c < MATERIAL aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracién de las actividades.
O un
3
; o BOCETOS 1.5. (?on.oce y aplica diferentes tecnlc.as creativas para la elaboracion de disefios
D= siguiendo las fases del proceso creativo.
CONVIVENCIA 6.1. V.allora y eyalua el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo, respetando
las opiniones ajenas.
ACT1,2y3 Realiza composiciones que transmitan emociones bdsicas experimentando con los distintos recursos graficos.
ACTIVIDAD 1 A. TERROR
ACTIVIDAD 2 B. AMISTAD
ACTIVIDAD 3 C. PEREZA
3.1. Comprende yemplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica
ACTIVIDAD 4 P yemp e " ac defa imagen g
elaborando bocetos, apuntes, dibujo esquematico, analitico y mimético.
ACTIVIDAD 5 8.1. Diferenciaimdgenes figurativas de abstractas.
ACTIVIDAD 6 8.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.
4.1.  Analiza el esquema compositivo basico, de obras de arte, y obras propias, atendiendo a
ACT7y8 d P y obrasprop

los conceptos de equilibrio, proporciény ritmo.

ACT 9,10y 11

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas.

ACT 9 Composicidn triangular
ACT 10 Composicién: Tridngulo, circulo, rectangulo.
ACT 11 Composicién: Ovalo, rectangulo
4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico- plasticos en
ACT 12Y13 S . . . - )
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo. (a) y (b)
ACTIVIDAD 14 | 4.4. Representa objetos del natural de forma proporcionada.
TIC 5.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades aplicando las TIC.
ACTIVIDAD 15 | 7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segln los principios de la percepcion.
ACTIVIDAD 16 | 7.2. Disefiailusiones 6pticas basdndose en las leyes perceptivas.
ACTIVIDAD 17 | 9.1. Diferencia significante de significado.
ACTIVIDAD 18 | 9.2. Disefia simbolos gréficos.
5.2. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva
ACTIVIDAD 38 penim primarios y y
sustractiva y los colores complementarios.
ACTIVIDAD 39 5.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.
1.6. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las
osibilidades expresivas segln el grado de opacidad y la creacidn de texturas visuales
ACTIVIDAD 40 posBIYS P gunels P Y
cromaticas.
1.7. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracidn de obras, de forma responsable

con el medio ambiente, y aprovechando sus cualidades grafico—plasticas.




REVISIONES

ACTIVIDAD ESTANDARES DE EVALUACION TRETANT
PROYECTO 10.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
PUBLICITARIO diferentes lenguajes y cddigos siguiendo de manera ordenada las distintas fases del
proceso (guidn técnico, story board, realizacion).
(II:EGIE?{,F;UDPE(IJ_. 10.2. Valora y evalla el trabajo propio y ajeno en todo el proceso creativo, respetando las

opiniones ajenas.

CUADERNILLO) | 10.3. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

CINE 12.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, analizando la narrativa cinematogréfica

en relacién con el mensaje.

TIC 13.1. Elabora documentos para presentar un tema o proyecto, empleando los recursos

digitales de manera adecuada.

11.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas

cinéticas y onomatopeyas.

11.1.1. Utiliza vifietas variadas en tamafio y forma.

coMIC
11.1.2. Utiliza diferentes globos y cartelas adecuandolas a la historia.
11.1.3. Utiliza lineas cinéticas y onomatopeyas.
ELEMENTOS
p 14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo técnico. (a) y (b)
BASICOS
= 14.2. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada,
PARALPERP | © 8 2 P y v perpendicuart
< utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.
LUGARES 5 < | 15-1. Resuelve problemas sencillos aplicando los lugares geométricos
GEOMETRICOS | < © conocidos: circunferencia, mediatriz y bisectriz.
PUNTOS Q|61 D | | bles de | |
- .1. Determina los puntos y las rectas notables de los tridangulos y otros
RECTAS S , puntos ¥ guiosy
N poligonos. (a), (b), () y (d)
NOTABLES
Resuelve con precision problemas sencillos de triangulos y cuadrilateros.
TRIANGULOS Y | act26 | 16.1.1. Triangulos
CUADRILAT.
ACT 27 16.1.2. Cuadrilateros
o o0
O | P.REGULARES : 16.2. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el lado,
5 LADO g aplicando los trazados al disefio modular.
NN
|_
(@) P.REGULARES Q 16.3. Construye correctamente poligonos regulares inscritos en una
- ) — circunferencia y utilizando el método general basado en el Teorema de
o) RADIO g
Thales.
o
o
™0 17.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
TANGENCIAS b ” > N8
g utilizando adecuadamente las herramientas.
OVALOS Y E 18.1. Const ios tipos de dval id in distintos dat
.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun distintos datos.
OVOIDES g
[a2]
- ™M
ESPIRALES Q > | 18.2. Construye espirales a partir de 2 0 mas centros.
(e2]
n
™ 19.1. Dibuja las vistas principales de volumenes sencillos e interpreta
VISTAS G > . primP e 022 erP
3 correctamente los elementos basicos de normalizacion.
~
PERS. 5 T ] 20.1. Construye la perspectiva caballeray perspectiva isométrica de voldmenes
CABALLERA < © sencillos.




Realiza en las siguientes laminas distintos dibujos que puedan expresar, utilizando formas y colores apropiados, los sentimientos que se

ACTIVIDAD 1 ..
indiquen en cada uno de ellos.

TERROR

2.1. Realiza composiciones que transmitan emociones basicas experimentando con los distintos recursos graficos. (A) | Nota sobre:




ACTIVIDAD 2

AMISTAD

2.1. Realiza composiciones que transmitan emociones bdsicas experimentando con los distintos recursos graficos. (B)

Nota sobre:




ACTIVIDAD 3

PEREZA

2.1.

Realiza composiciones que transmitan emociones bdasicas experimentando con los distintos recursos graficos. (C)

Nota sobre:




Actividad 4

Dibuja una misma figura con los cuatro niveles de iconicidad indicados en cada una de las celdas. Traza con cuidado y colorea los dibujos.

Realista Cémic
Pictograma Abstracto
ICONICIDAD 3.1. Comprende yemplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica elaborando bocetos, apuntes, Nota sobre:

dibujo esquematico, analitico y mimético.




ACTIVIDAD 5

Pon al lado de cada imagen si es Figurativa (F) o Abstracta (A)

ICONICIDAD

8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas mostrando una actitud receptiva a

; . ) Nota sobre:
las diferentes representaciones de la imagen.




ACTIVIDAD 6

Si disponemos de cuatro niveles de iconicidad, indica cuales de las siguientes imagenes serian mas icdnicas (realistas) y cuales mds abstractas

D

w

Mas realistas

Mas abstractas

ICONICIDAD

8.2.Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes. Nota sobre:




Actividad 7

Dibuja el esquema compositivo principal con un rotulador rojo

4.1. Analiza el esquema compositivo basico, de obras de arte, y obras propias,

atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. Nota sobre:




Marca con un rotulador rojo los ritmos que pueda haber en las siguientes imagenes.

Actividad 8 . . - . . N . . -
Indica cuales estan equilibradas explicando en la hoja de la izquierda porqué crees que estan equilibradas

1 2 4
F

4.1. Analiza el esquema compositivo basico, de obras de arte, y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo. Nota sobre:

10




Actividad 9

Realiza un dibujo (a lapiz de grafito), un collage, y una obra a color basadas en los siguientes esquemas compositivos.

4.2. Realiza composiciones basicas con distintas técnicas Nota sobre:

11




Actividad 10

Realiza un dibujo (a lapiz de grafito), un collage, y una obra a color basadas en los siguientes esquemas compositivos.

4.2. Realiza composiciones basicas con distintas técnicas Nota sobre:

12




Actividad 11

Realiza un dibujo (a lapiz de grafito), un collage, y una obra a color basadas en los siguientes esquemas compositivos.

4.2. Realiza composiciones basicas con distintas técnicas Nota sobre:

13




Disefia cuatro mdédulos diferentes utilizando como red las cuadriculas que hay abajo a la izquierda.

ACTIVIDAD 12 Escoge disefio que mas te guste y completa la cuadricula grande de la derecha utilizando escuadra y cartabdn. Repite el médulo elegido

hasta cubrir todo el recuadro.

Materiales: Lapiz, rotuladores, lapices de -+
colores, regla, escuadra y cartabodn.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico- plasticos en aplicaciones

al disefio textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.(a) Nota sobre:

14




Disefia cuatro moédulos diferentes utilizando las redes isométricas que hay abajo a la izquierda.
ACTIVIDAD 13 Escoge el disefio que mas te guste y realiza una composicién modular sobre la red grande de la derecha.
Repite el mddulo elegido hasta cubrir todo el recuadro.

>

Materiales: Lapiz, rotuladores, lapices de
colores, regla.

QQOQQOOOHHK

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico- plasticos en aplicaciones al disefio

textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo. (b) Nota sobre:




ACTIVIDAD 14

Dibuja los jarrones de abajo a la izquierda en los cuadrantes de la derecha, ocupando la mdxima altura posible. Debes tener cuidado de
mantener las proporciones. Sombrea correctamente con los distintos lapices de grafito, modulando la presién sobre el papel.

4.4, Representa objetos del natural de forma proporcionada. Nota sobre:

16




ACTIVIDAD 15 | Identifica en las siguientes imagenes los principios perceptivos de la Gestalt: Figura y fondo, cerramiento, semejanza y continuidad.

& rapd\ "

7.1. ldentifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun los principios de la percepcion.

Nota sobre:

17




ACTIVIDAD 16 Disefia una ilusidn dptica o disefio basado en cada una de las leyes perceptivas de la Gestalt.

FIGURAYY FONDO

CERRAMIENTO

CONTINUIDAD

SEMEJANZA

7.2. Diseiiailusiones dpticas basandose en las leyes perceptivas.

Nota sobre:

18




ACTIVIDAD 17

Completa las definiciones y explica el significante y significado de las siguientes obras de arte.

El significante de una imagen se refiere a...

El significado de una imagen se refiere a...

Significante:

Significante:

Significado:

Significado:

9.1. Diferencia significante de significado.

Nota sobre:

19



ACTIVIDAD 18

Disefia 12 pictogramas para dos de estas propuestas: OLIMPIADAS, PARQUE, FABRICA, SUPERMERCADO, PARQUE DE ATRACCIONES

9.2.

Disena simbolos graficos. Nota sobre: ‘ ‘ ‘ ‘

20



ACTIVIDAD 19 COPIA TODOS LOS DATOS QUE EL PROFESOR TE MUESTRA EN LA PIZARRA SOBRE LOS ELEMENTOS BASICOS DE LA GEOMETRIA

DIBUJO TECNICO | 14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo técnico. (a) ‘ Nota sobre: ‘ ‘ ‘




ACTIVIDAD 20 Traza por las lineas paralelas y perpendiculares como se indica.

Dibuja, con escuadra y cartabdn, el modelo representado en la parte superior
— derecha del recuadro.
Primero dibuja las lineas sin apretar casi el

portaminas. —

— A continuacién traza las que aparecen representadas ]
— con un lapiz mds grueso y blando o con un rotulador

— BN fino.

Horizontales Verticales | 1

135° 45°

14.2. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada,

- . . . Nota sobre:
utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

DIBUJO TECNICO




ACTIVIDAD 21

Realiza los siguientes ejercicios.

Traza la mediatriz del segmento AB

Traza la mediatriz del segmento AB

Utilizando el compads, dibuja la recta perpendicularar
gue pase por el punto A

Utilizando el compas, dibuja la recta perpendicularar
que pase por el punto A

Dibuja la circunferencia que pasa por los puntos A, By C.

A
_|_
B
+
A r
l
Traza la bisectriz del dngulo
< :HH +C
, 15.1. Resuelve problemas sencillos aplicando los lugares geométricos
DIBUJO TECNICO resuelve p . 105 aplicando los fugares g Nota sobre:
conocidos: circunferencia, mediatriz y bisectriz.
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ACTIVIDAD 22 |

Determina los puntos y rectas notables indicados de los siguientes triangulos.

Dibuja la altura h, del siguiente triangulo

Encuentra el Ortocentro (H) del siguiente tridngulo

DIBUJO TECNICO

16.1. Determina los puntos vy las rectas notables de los tridngulos y otros

poligonos. (a)

Nota sobre:

24




ACTIVIDAD 23 |

Determina los puntos y rectas notables indicados de los siguientes triangulos.

Dibuja la mediana my, del siguiente triangulo

Encuentra el Baricentro (G) del siguiente tridangulo

DIBUJO TECNICO

16.1 Determina los puntos vy las rectas notables de los tridngulos y otros

poligonos. (b)

Nota sobre:

25




ACTIVIDAD 24 |

Determina los puntos y rectas notables indicados de los siguientes triangulos.

Dibuja la mediatriz n, del siguiente triangulo

Encuentra el Circuncentro (O) del siguiente triangulo

DIBUJO TECNICO

16.1. Determina los puntos vy las rectas notables de los tridngulos y otros

poligonos. (c)

Nota sobre:

26




ACTIVIDAD 25 |

Determina los puntos y rectas notables indicados de los siguientes triangulos.

Dibuja la bisectriz w, del siguiente triangulo

Encuentra el Incentro (l) del siguiente tridngulo

DIBUJO TECNICO

16.1. Determina los puntos vy las rectas notables de los tridngulos y otros

poligonos. (d)

Nota sobre:

27




ACTIVIDAD 26

Realiza los siguientes ejercicios de tridngulos

Dibuja un tridngulo conocido los tres lados.

e

o

>

cal

X

X

X

X

Dibuja un tridngulo isdsceles conociendo el lado a y los lados b =c

g Al
N ey

a

X

Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo los catetos ¢, y ¢,

g
~

¢y

X

A7
™

X

Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo un cateto c; y la hipotenusa a

~ A
N LAl

Cq

X
X

DIBUJO TECNICO

16.2.1. Resuelve con precisidn problemas sencillos de triangulos

\ Nota sobre: \ \ |
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Realiza los siguientes ejercicios de cuadrilateros

ACTIVIDAD 27
Dibuja un rectangulo conocido los ladosay b Dibuja un rombo conociendo el lado a y un dngulo de 60°
x P X X
d
> - <
Dibuja romboide conociendo los lados a, b y que uno de los dngulos es de 60° Dibuja un trapecio rectangulo la base mayor b,, la base menor b,y la altura h.
€ X * 3 X
a
by
% X o o
b % - X
16.2.2. Resuelve con precision problemas sencillos de cuadrilateros. \ Nota sobre:

DIBUJO TECNICO

29



ACTIVIDAD 28

Dibuja un cuadrado conociendo el lado.

b X
a

Dibuja un pentagono conociendo el lado

Dibuja un hexagono conociendo el lado

b X
a

Dibuja un octégono conociendo el lado.

x
X

DIBUJO TECNICO

16.4. Construye correctamente poligonos regulares conociendo el lado,
aplicando los trazados al disefio modular.

Nota sobre:

30




‘epep epuaJauUN2II
e[ ua opJosul ouogexay un efnqig

epep e|puaJa4undi
] us opJosul ouo3ejuad un efnqgiq

Nota sobre:

epep elpuUaIaundld
| U3 03149sul opeJdpend un efngiq

"BEpEpP BHJISUI BIDUDIIHUNDIID
e| ua 03142sul 0433e|Inba ojn3uely un elnqiq

15.1. Resuelve problemas sencillos aplicando los lugares geométricos

conocidos: circunferencia, mediatriz y bisectriz.

s

DIBUJO TECNICO

ACTIVIDAD 29

31



Dibuja una circunferencia tangente exterior y otra interior de 15 mm de
radio, tangentes a la dada en el punto T

,,,,,,,,

.
i

Dibuja dos circunferencias tangentes exteriores a las dadas que tengan un
radio de 20mm

Y
NAY,

Dibuja dos circunferencias tangentes interiores a las dadas que tengan un
radio de 50 mm.

DIBUJO TECNICO | 17.1.

Dibuja una circunferencia tangente exterior y otra tangente interior a las
dadas, de radio 45mm

/\
\/\/

N

ACTIVIDAD 30 utilizando adecuadamente las herramientas.

Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,

Nota sobre:
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Dibuja un dévalo conociendo el eje mayor AA’ Dibuja un dévalo conociendo el eje menor BB’
B
A AI
BI
Dibuja un évalo inscrito en el rombo. Dibuja un ovoide conociendo el eje menor BB’
B B'

DIBUJO TECNICO

. i i 5 i in disti . Not bre:
ACTIVIDAD 31 18.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun distintos datos ota sobre




Dibuja en la hoja en blanco de la izquierda una espiral de dos centros (1cm) y en esta una espiral de tres centros partiendo del tridngulo equilatero dado.

DIBUJO TECNICO

2. i i 3 . NOTA SOBRE:
ACTIVIDAD 32 18.2. Construye espirales a partir de dos o mas centros

34




Dibuja una espiral de cuatro centros partiendo del cuadrado dibujado. En la hoja de la izquierda dibuja una de seis centros (1cm de lado)

DIBUJO TECNICO
ACTIVIDAD 33

18.2.Construye espirales a partir de dos o mas centros NOTA SOBRE:

35
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ACTIVIDAD 34

19.1.  Dibuija las vistas principales de voliumenes sencillos e interpreta correctamente los

elementos basicos de normalizacion.

Nota sobre:

36




B
D
C g %
D
C
A B 7 b il A
P BE
2 | e (| e
. 1 Ny | =g

ACTIVIDAD 35

19.1 Dibuja las vistas principales de volumenes sencillos e interpreta correctamente los

elementos basicos de normalizacion.

Nota sobre:

37
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20.1. Construye la perspectiva caballera y perspectiva isométrica de
ACTIVIDAD 36 Y Persp y persp Nota sobre:

volumenes sencillos.
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ACTIVIDAD 37

20.1.

Construye la perspectiva caballeray perspectiva isométrica de
volumenes sencillos.

Nota sobre:
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Colorea los dos modelos utilizando los colores pigmento primarios en el de la izquierda, y los colores pigmento secundarios en el de la
ACTIVIDAD 38 derecha. Utiliza lapices de colores y rotuladores, para variar el nivel de saturacion destaca con rotuladores las figuras que mas te llamen
la atencidn. También debes utilizar distintos grados de luminosidad.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y

. Nota sobre:
los colores complementarios.
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ACTIVIDAD 39 Realiza una composicion abstracta en los distintos cuadrantes intentando expresar la sensacidn que se expresa en cada una de ellas

FRIO SOLEDAD

PAZ EUFORIA

5.3.Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por medio del

Nota sobre:
uso del color.
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ACTIVIDAD 40 Realiza un collage en el que mezcles papel de periddicos, revistas, cartones, mezclandolos con témperas y mas técnicas graficas.

1.4.

Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

Nota sobre:

1.5.

Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion de obras, de forma responsable con el medio ambiente, y aprovechando sus cualidades

grafico—plasticas.

Nota sobre:
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