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1. INTRODUCCION

Toda programacién debe responder a cinco preguntas claves: ¢qué ensefiar?, ¢coOmo ensefiar?,
¢cuando ensefiar?, ¢,qué?, ¢,como y cuando evaluar? y, por ultimo, ¢cémo ha sido mi tarea como docente?,
pues el ejercicio critico es la base para poder mejorar en el futuro. Todas estas preguntas han de ser
contestadas en la programacion tal y como establecen autores como F. Martinez Navarro, con el animo de
evitar la improvisacion en nuestra practica docente. Si bien, la programacion didactica es abierta y flexible
por lo que en cualquier momento podremos afiadir, modificar o adaptar nuestra programacion en relacion a
las necesidades y al contexto educativo en el que pretendamos incidir.

En consecuencia, la programacion se pretende potenciar la reflexion del profesorado, mejorar asi su
practica profesional, adecuar la respuesta educativa al alumnado y al centro y proporcionar una formacion
tecnolégica adecuada a nuestros alumnos.

Los apartados que conforman esta programacion didactica se ajustan a lo establecido en el articulo 8.2
de la Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacioén, Cultura y Deportes, de regulacion de
la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién
Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional en la comunidad de Castilla-La Mancha.

2.  CONSIDERACIONES GENERALES

2.1. MARCO NORMATIVO

El ordenamiento juridico que nos resulta de aplicacién en nuestro ambito profesional como docentes
emana del derecho fundamental a la educacion, recogido en el articulo 27 de la Constitucién Espafiola de
1978, y que se concreta en la siguiente normativa, ordenada jerarquicamente, en base a los preceptos que
enuncia el articulo 9.3 de nuestra carta magna:

e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion 2/2006%, BOE de 4 de mayo), modificada por la
Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion? (en
adelante LOE-LOMLOE) (BOE de 29 de diciembre).

e Real Decreto 732/1995, de 5 mayo, por el que se establecen los derechos y deberos de los alumnos
y las normas de convivencia en los centros (BOE de 2 de junio).

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas
minimas del Bachillerato (BOE de 6 de abiril).

Toda esta normativa, de caracter basico, se concreta en nuestra Comunidad Autébnoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

e Ley 7/2010, de 20 de julio, de Educacion de Castilla-La Mancha (en adelante LECM) (DOCM de 28
de julio).

e Decreto 3/2008, de 08-01-2008, de e la convivencia escolar en Castilla- La Mancha (DOCM de 11
de enero).

1 En adelante LOE.
2 En adelante LOMLOE.
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e Decreto 13/2013, de 21/03/2013, de autoridad del profesorado en Castilla-La Mancha.

e Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion educativa del alumnado en
la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 23 de noviembre).

e Decreto 92/2022, de 16 de agosto, por el que se regula la organizacion de la orientacion académica,
educativa y profesional en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 24 de agosto).

e Decreto 82/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Educacion
Secundaria Obligatoria en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Decreto 83/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato
en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 14 de julio).

e Orden 166/2022, de 2 de septiembre, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, por la que
se regulan los programas de diversificacion curricular en la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en Castilla-La Mancha (DOCM de 7 de septiembre).

e Orden 118/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y Deportes, de regulacion
de la organizacion y el funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de
Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacion Profesional en la comunidad de
Castilla-La Mancha (DOCM de 22 de junio).

e Orden 169/2022, de 1 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la elaboracion y ejecucion de los planes de lectura de los centros docentes de Castilla-
La Mancha (DOCM de 9 de septiembre).

e Orden 186/2022, de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacién en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la comunidad
auténoma de Castilla-La Mancha (DOCM de 30 de septiembre).

e Orden 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por la
que se regula la evaluacién en Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha
(DOCM de 30 de septiembre).

¢ Real Decreto 286/2023, de 18 de abril, por el que se regula la asignacion de materias en Educacién
Secundaria Obligatoria y en Bachillerato a las especialidades de distintos cuerpos de funcionarios
docentes, y se modifican diversas normas relativas al profesorado de ensefianzas no universitarias.

2.2 CONTEXTUALIZACION

El desarrollo de esta programacion tiene en consideracion el Proyecto Educativo de centro, documento
programatico que define su identidad, recoge los valores, y establece los objetivos y prioridades en
coherencia con el contexto socioeconémico y con los principios y objetivos recogidos en la legislacion
vigente. El Proyecto Educativo y las programaciones didacticas desarrollan la autonomia pedagogica del
centro educativo de acuerdo con lo establecido en los articulos 121 de la LOE-LOMLOE y 102 de LECM.

Los principios educativos recogidos en nuestro Proyecto Educativo que son los referentes para el
desarrollo de la autonomia pedagdgica, organizativa y de gestién del centro, y que se integran en esta
programacion didactica son los siguientes:

A. Pluralismo y valores democraticos: respetamos la pluralidad de ideologias y defendemos la
libertad de cada personay sus convicciones, estimulando los valores de una sociedad democratica 'y no
permitiendo actitudes racistas y discriminatorias por razones ideolégicas, religiosas, de sexo, por
padecer limitaciones fisicas o psiquicas, socioecondmicas y culturales. Transmitimos a los alumnos/as
los valores basicos de respeto hacia uno mismo y a los demas, favoreciendo una convivencia no violenta.
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B. Coeducacion: la coeducacion es una actitud y un valor. Significa la voluntad expresa de educar en
la igualdad, sin discriminaciones por razén de sexo. No consiste solo en tener alumnos/as en una misma
aula, sino en intentar, a través de la ensefianza, superar las barreras diferenciadoras de los papeles
entre hombres y mujeres. La coeducacion no solamente va dirigida a los alumnos/as, sino que se hace
extensible a todos los componentes de la comunidad educativa.

C. Integracién: el centro garantiza la plena integracion del alumnado en el proceso educativo que se
desarrolla en él. Para ello atiende especialmente al alumnado que, bien por padecer limitaciones fisicas
y/o psiquicas, 0 bien por su situacién social, econémica, cultural, racial, religiosa, etc., presenten
dificultades de aprendizaje o de relaciones interpersonales.

D. Orientacion académicay profesional y atencion psicopedagdgica: el centro debe establecer los
canales y estructuras necesarias para que, tanto el departamento de Orientacién, como los tutores y el
resto de profesores/as coordinados por ellos, garanticen la atencion psicopedagdgica y el asesoramiento
del alumnado en relacion con su futuro profesional y académico.

E. Nuevas tecnologias. Proyectos TIC: el centro utiliza e incorpora, con especial preferencia,
instrumentos educativos basados en las nuevas tecnologias. Se trata de hacer un centro que, no
olvidando los instrumentos tradicionales de transmision de conocimientos, incorpore los modernos
avances tecnoldgicos, para conseguir que los procesos de ensefianza-aprendizaje familiaricen a los
alumnos/as con los avances del mundo contemporaneo.

F. Actividades complementarias y extracurriculares: es una caracteristica esencial del centro
favorecer las actividades complementarias y extraescolares, sin olvidar que deben suponer un

complemento de las tareas educativas que en él se desarrollan.

G. Relacién con el entorno: el centro esté dispuesto a colaborar en actividades culturales, ludicas, de
ocio, etc., que, con fines educativos, se organicen en su entorno.
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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

12 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

La materia Tecnologia y Digitalizaciéon es la base para comprender los profundos cambios que se dan
en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico, responsable y
sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en la sociedad,
en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos establecidos para la
participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que propicien la igualdad y el respeto hacia los
demds y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje
permanente en diferentes contextos, ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las competencias
que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicién de los
objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte de los niveles
de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnolégicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco blogues: «Proceso de resolucion de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacién y roboética»;
«Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica del
primero de ellos exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo
de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacién de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecanicos, roboéticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio,
la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones. La aplicacion de distintas
técnicas de trabajo debe promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la
disciplina que resalte el trabajo colectivo como una forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que
plantea nuestra sociedad, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Por ultimo, cabe destacar que, para este nivel, el desglose de saberes basicos, los criterios de evaluacion
de cada una de las competencias especificas y sus pesos para después determinar la calificacion del
alumnado, asi como las unidades didacticas a trabajar y su temporalizaciéon, quedan reflejados en la
programacion didactica realizada en la plataforma EducamosCLM.
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3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Tecnologiay digitalizacion esta enmarcada en la etapa de la Educacion Secundaria
Obligatoria, asi que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir
entre incorporarse a la vida laboral o continuar su formacion. Para esta Ultima opcion, es decir, con el Titulo
de Graduado o Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

e Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales vinculadas especificamente a las unidades
didacticas a impartir y que se indicaran al alumnado al comenzar la misma:

1. Profesiones de Tecnologia:
a. Ingenieria del Disefio
b. Disefio grafico.
c. Disefio de Productos.
2. Profesiones del Dibujo Técnico:
a. Ingenieria del Disefio
b. Arquitectura
c. Disefo Gréfico.
3. Profesiones de los Materiales:
a. Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Producto.
b. Ciencia e Ingenieria de los Materiales
c. Quimica.
4. Profesiones de las Estructuras:
a. Disefo Industrial.
b. Arquitectura.
c. Ingenieria Civil.
5. Profesiones de las Maquinas Simples:

a. Ingenieria en Disefio Industrial.
b. Ingenieria Mecanica.
c. Ingenieria Industrial.

6. Profesiones de la Digitalizacion:

a. Ingenieria del Disefio.
b. Ingenieria Informatica.
c. Gestion de Informacion y Contenidos Digitales.

7. Profesiones de la Electricidad:

a. Ingenieria Informéatica
b. Grado en Ingenieria Eléctrica.
c. Técnico Superior en Electricidad y Electrénica.

8. Profesiones de la Programacion:

a. Ingenieria Informética

b. Desarrollo de Software

c. Desarrollo de Videojuegos.

d. Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y Multiplataforma.
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4.

ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidon educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje”

El planteamiento metodoldgico en la materia de Tecnologiay digitalizacién debe tener en cuenta, entre
otros, los siguientes aspectos:

Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

La funcion del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentara en:

La utilizacion de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el
aprendizaje autbnomo del alumnado mediante la aplicacién de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias
clave. La realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacién de lo aprendido en
diferentes contextos reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da
mayor sentido a muchos de los aprendizajes.

Estas tareas y actividades seran diversas tales como:

o Practicas y proyectos en el taller a través de los retos planteados al principio de
cada tema donde el alumnado debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de
forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso.

o Précticas de informética mediante programas simuladores. El profesorado plantea un
problema que el alumnado, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.

Y su disefio sera tal que promuevan estos ejes principales:

o El aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo para desempefar
de forma satisfactoria los retos que se les van a presentar.

o La educacidn para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial incluyendo
contextos de aprendizaje de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030.

o Laperspectivainclusivay no sexista fomentando, entre otras cosas, las vocaciones
STEM en las alumnas.

o Las habilidades para la vida, poniendo de manifiesto las 10 life skills que define la
OMS y que se plasman en las actividades de “Activa tus competencias y habilidades”
que hay al final de cada tema.

3 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Didactica del siglo XIl, Madrid: McGraw-Hill

Pagina

11



o La competencia digital valorando que ésta no supone solamente el dominio de los
diferentes dispositivos y aplicaciones, sino que implica el uso creativo, critico y seguro
de las TIC.

e Eltrabajo cooperativo, por tanto, seréa referente en nuestra metodologia a la hora de plantear
tareas, actividades, proyectos o practicas De esta forma, el alumnado participara activamente
en su proceso de aprendizaje aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion,
empatia y asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las
compafieras y compafieros, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando
interdependencia positiva. En definitiva, esta forma de trabajar colaborativamente debe revertir
en una mejor valoracion por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad
para trabajar con todos los compafieros y compafieras.

e El aprendizaje personalizado ser& un eje metodoldgico transversal ya que cada estudiante es
Unico y, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante
prevenir las dificultades de aprendizaje, asi como poner en préactica mecanismos de refuerzo y
de flexibilizacién, alternativas metodolégicas u otras medidas adecuadas tan pronto como
aquellas se detecten.

Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades y tareas del libro del alumnado que aparecen en cada unidad.

e Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

e Herramientas de autoevaluacién y coevaluacién del trabajo en el aula.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El ndcleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion es el
proceso de resolucion técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales estaran planteadas
de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un
problema tecnoldgico concreto. Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una
maquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informético de un
videojuego, etc... Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion.

Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucion, la experimentacion con diferentes elementos
tecnolégicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no soélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan
en creadores de tecnologia.

Todo ello se pone de manifiesto a través de la resolucion de los distintos retos planteados al inicio
de cada unidad didactica, de esta manera contextualizamos los saberes propios de la tecnologia y la
digitalizacion con el fin de que el aprendizaje sea Util y eficaz, y para que las alumnas y los alumnos sean
auténomos y criticos.
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Los retos a su vez potencian estrategias metodoldgicas tales como el aprendizaje activo y el
trabajo colaborativo y la creacién de vinculos entre los estudiantes, asi como la transferencia de
aprendizajes entre el area de Tecnologia y Digitalizacién, y otras areas STEM.

Por otro lado, para las tareas y trabajos desarrollados en clase se emplearan las siguientes
estrategias didacticas:

e Gamificacidn en el aula, introduciendo juegos en las clases para que el alumnado asimile
los conocimientos de forma divertida tales como Kahoot, programacion con Scratch,
Edpuzzle, actividades creadas en H5P, etc.

e Aulainvertida donde el profesorado queda en segundo plano, mientras el alumnado busca
y desarrolla conceptos, para que crezcan en conjunto y aprendan de forma dinamica e
interactiva.

¢ Retroalimentacion con el objetivo de mejorar la comunicacion y la relacion en el aula. Con
esta técnica de ensefianza el profesorado se le da informacion al alumnado sobre el
desempefio de cada uno de forma que se les hace saber si van de acuerdo con los saberes
bésicos impartidos y como pueden mejorar. Asi el alumnado también puede dar un feedback
al profesorado sobre su método de trabajo y de instruccidon para que pueda ajustar o
modificar o que sea necesario.

En concreto, estas dos Ultimas estrategias metodoldgicas se llevaran a la practica para las tareas
planteadas en los apartados de “Activa tus competencias y habilidades” y “En Contexto” con diferentes
apartados tales como:

o Tecnoética para promover el desarrollo del pensamiento critico de los alumnos y alumnas
respecto al uso ético de la tecnologia.

o Sostenibilidad planteando cuestiones en linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
con el fin de que el alumnado aporte soluciones para construir un futuro globalmente
sostenible.

o Realidad aumentada para potenciar la capacidad de investigacién e indagacién explorando
el entorno de forma interactiva y enriquecedora.

Por ultimo, se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestién de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos
con el fin de lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude
en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de
las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrd muy presente que hay que
ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y
favorecen la convivencia. Estos principios estaran presentes de manera explicita en actividades que
requieren una toma de conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en
actividades cooperativas donde el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras
y compafieros, y de las que reciba.

4.2. AGRUPAMIENTOS

Uno de los recursos que permite aportar diversidad en la forma de trabajar en el aula es el
agrupamiento del alumnado, lo que permite que interaccionen de forma diferente y con comparieros distintos.
Por otra parte, es importante que éstos aprendan y sepan socializar y trabajar en diferentes agrupamientos;
pero, lo mas importante es que, a través de esta variedad de formas de trabajo, se puede responder a las
necesidades de todos los estudiantes.

Derivado de las estrategias metodolégicas planteadas en el apartado anterior, los tipos de
agrupamientos a realizar son los siguientes:
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1. Pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando asi la autonomia del grupo, el trabajo
cooperativo y la inclusion. Ademas, el grupo debe ser heterogéneo en cuanto a ritmos,
procesos y estilos de aprendizaje.

2. Parejas. Esta opcion sélo se plantea para realizar practicas en el taller de poca envergadura
o en el aula de ordenadores en el que caso de que no se dispongan de suficientes materiales
para llevarla a cabo.

3. Individualmente, para realizar aquellas tareas en las que es fundamental enfrentarse de
forma personal con las mismas y llevarlas a cabo independientemente o con apoyo del
profesorado, sean éstas comunes a la de sus compafieros o se trate de una actividad
individualizada, con el fin de que el alumnado logre un aprendizaje especifico. En este
sentido, esta forma de agrupamiento es adecuada para los saberes basicos en los que se
debe adaptar el ritmo y el planteamiento de las actividades a las caracteristicas de cada
estudiante.

4.3. ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO
Los espacios que se utilizaran en nuestra materia son los siguientes:

e El aula, para trabajo intelectual, en la que se realizaran actividades y tareas tales como las
explicaciones del profesor, la exposicion de temas o ideas por parte del alumno, trabajos en grupo,
el estudio y consulta de documentos, dibujos, elaboracién de trabajos escritos e informes técnicos,
discusiones en grupo, etc. Debera estar dotada de un mobiliario que posibilite estas tareas.

e El taller, en el que se realizaran los trabajos de tipo manual, como los procesos de fabricacion y
acabado, y todas las actividades que requieren el uso de maquinas y herramientas o instrumentos.
Estas deben ubicarse de forma que posibiliten un facil acceso para el alumnado, y faciliten el control
visual del profesor y el inventario al comenzar y finalizar cada sesioén. El trabajo en el taller es una
parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién. Este
espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi
como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

e El aula de informéatica, en la que se pondran en practica los conocimientos acerca de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, sistemas de programacion y control, disefio asistido
por ordenador, etc.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion cuenta con dos sesiones semanales, en la que, al menos,
una de ellas siempre esta disponible el aula de informatica o el aula taller.

4.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El libro de texto para el presente curso es Tecnologia y Digitalizacién |, 1° ESO, Proyecto Codigo
Abierto, Editorial Casals, en su version digital.

e Deltaller:
o Herramientas y maquinas herramientas.
Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.
Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.
Pizarra.
Panel digital.
Impresora 3D
Material fungible y no fungible para practicas: madera, cartén, bombillas, cables,
etc.
e Del aula de informética:

O O O O O O
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o Ordenadores
o Proyector
o Programas especificos de simulacion

e Del centro:
o Biblioteca

5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusién
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para
el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacién comuin de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusion educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educaciéon de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacién e investigacion promovidos en colaboracién con la administracién educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucion del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
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valoracion en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodolégicas, las adaptaciones de profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcion de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacibn Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los Programas
Especificos de Formacidon Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccion General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise
la adopcion de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participara en el
conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo de
referencia. A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa, teniendo en
cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas adoptadas a nivel de aula son las estrategias para favorecer el aprendizaje a través de
la interaccién, en las que se incluyen entre otros, los talleres de aprendizaje, métodos de aprendizaje
cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias
organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de
actividades graduadas o la organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos
curriculares dentro del aula ordinaria o la tutoria individualizada

Las medidas de inclusién a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias que sirven
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o proyectos.
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Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

Tareas de aprendizaje personalizado a través de una triple secuencia denominadas dentro
de cada unidad didactica como Preparate, Mejora y Ponte a prueba, con la finalidad de
asimilar la informacién nueva, asignar un itinerario de refuerzo o ampliacién al estudiante,
asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su aprendizaje.

Las cuales parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:

Proporcionar Multiples Medios de Representacion. Los alumnos difieren en la forma en
que perciben y comprenden la informaciéon que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacién,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacién se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacion y sus formas de representacién, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacion 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacién de la
informacion.

Proporcionar Multiples Formas de Implicacién. El afecto representa un elemento crucial
para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.
Proporcionar Multiples Medios de Accién y Expresion. EI DUA parte de la premisa de
gue no hay no hay un medio de accién y expresion 6ptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacién en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la accién y la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.
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Dado que tenemos alumnado ACNEAE en este nivel educativo se afiaden a las medidas anteriores,
las siguientes:

e Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevadas a cabo
derivadas de sus caracteristicas individuales.

e Colocar a este tipo de alumnado en primeras filas para eliminar las barreras comunicacion,
comprension u otros que se pudieran detectar.

5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejara en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacion supone la recogida sistemética de informacién sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algin
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Cdémo vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluaciéon sera continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacién sera continua.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleard los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartird el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion,
el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacién podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
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el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacion sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacién también sera trasladada a su familia y sera fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacion como de
ampliacion.

La calificacién que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituird en el calculo de
su calificacién ala obtenida en la evaluacién, siempre que sea superior a la misma.

Aquel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendra la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacion superados ya constan en la evaluacion realizada.

También se podra presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Al tratarse del Primer Curso de Educacién Secundaria Obligatoria no aplica la recuperacién de
materia pendiente.

No obstante, el alumnado que no supere la materia de Tecnologia y Digitalizacion | debera
recuperarla mediante la realizacion del Programa de Refuerzo correspondiente y seran evaluados de
acuerdo a lo establecido en el mismo, que sera la realizacion de un cuaderno de tareas divididas en
unidades didacticas trimestrales.

Este cuaderno contiene las siguientes indicaciones:

INSTRUCCIONES

El presente cuaderno recoge todas las tareas a entregar por parte del alumnado para la superacién
de las materias de Tecnologiay digitalizaciéon de 1° ESOy Tecnologia de 2°ESO puesto que la normativa
a este respecto establece la correspondencia entre las materias de la LOE con las de la LOMLOE, tal y como
se muestra a continuacion.

Correspondencia entre materias de Educacién Secundaria Obligatoria
que hancambiado de denominacién

Materias del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre Materias del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

Mateméticas Orientadas a las Ensefianzas Académicas (3.° ESO).

- o
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas (3.° ESO). Matematicas (3.° ESO).

Primera Lengua Extranjera. Lengua Extranjera.

Tecnologia (de 1.°a 3.° ESO). Tecnologia y Digitalizacién (de 1.° a 3.° ESO).

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO Y REVISION DE TAREAS

Se realizard un seguimiento del alumnado de estas materias pendientes con el fin de poder resolver las
posibles dudas que surjan, asi como de ser un apoyo a la hora de hacer la tarea estructurado de la siguiente
manera:

1) Semanal: a través del aula virtual de EducamosCLM denominada “Tecnologia Pendiente”.
2) Mensual: de forma presencial, el primer jueves de cada mes en horario de recreo, el
alumnado podra acudir al aula taller de Tecnologia 1.

ENTREGA DE TAREAS
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Las tareas deberan entregarse trimestralmente a través del aula virtual en “Tarea Temas...”
antes de la fecha indicada:

e Temas 1, 2, 3 hastael 5 de diciembre de 2023
e Temas 4,5y 6 hasta el 15 de marzo de 2024
e Temas 7y 8hastael 7 dejunio de 2024

EVALUACION DEL ALUMNADO

Se evaluaran los criterios de evaluaciéon de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 1° ESO
relacionados con cada uno de los temas, teniendo el siguiente peso en la calificacion global de la materia:

Peso en la
Criterios de evaluacion calificacion

total

1. La tecnologiay el proceso

e 11,1.2,21,22,41,7.1 10%
2. Dibujo técnico 11,12,21,2.2,41,6.2 10%
3. Los materiales y sus propiedades 1.2,21,2.2,3.1,32,4.1,7.1 12%
4. Estructuras 11,12,21,22,31,3.2,4.1 12%
5. Las maquinas simples 1.1,12,2.1,2.2,31,3.2,41,7.1 14%
6. El ordenador, la digitalizaciényla | 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,4.1,6.1, 6.2, 16%
creacion de contenidos 6.3,7.2

7. Electricidad. Circuitos eléctricos 12,21,22,31,32,7.1,7.2 12%
8. Introduccion ala programacion 1.2,21,2.2,4.1,51,52,5.3,7.2 14%

Por dltimo, se estable que la profesora responsable de la evaluacion de este alumnado con
materias pendientes es la profesora que le imparte clase en el presente curso. En el caso de no impartirles
clase, la profesora responsable es la Jefa del departamento.

6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacion 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacion en las etapas de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia practica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacion docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacion de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor,
valorando una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora
correspondientes. Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas del
equipo/departamento didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada
trimestre, promoviendo asi la reflexion y la puesta en comuin de medidas para la mejora. El andlisis también
debe constar en la Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se
contribuye a la actualizacién y concrecién del Plan de Mejora que se implementa en el centro.
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6.3.1. Evaluaci6n del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacion del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a

través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo 1)

6.3.2. Evaluacion de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara

a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo |)

6.3.3. Evaluacion de la programacién didactica

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los

indicadores seran:

e Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.
e Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacion con las necesidades reales.
e Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacion para permitir conseguir los

resultados de aprendizaje
e Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han

permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

e La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e

intereses de los alumnos lo mas posible.
e La seleccién y temporalizacion de saberes basicos y tareas ha sido ajustada.

6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Recogidos en el Anexo I.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacion de una actividad complementaria:

ACTIVIDAD N° 1:

Exposicién de trabajos y proyectos tecnolégicos

Nivel/es educativo/s:

Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Objetivo principal:

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.
Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnolégicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre
de realizacion):

Tercer trimestre

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados:

Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracién con otros
departamentos:

Pueden adherirse a la exposiciébn aquellos departamentos
relacionados con las materias STEM.
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Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacion directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.

Por Ultimo, nuestro departamento estda dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algun otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro

En aplicacion del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Tecnologia y Digitalizacion | se
realizaran actividades para el alumnado que impliquen el uso de metodologias activas y participativas (ABP,
Flipped Classroom, aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e
individualidades del alumnado.

En concreto, se prevén las siguientes actividades:

Metodologia Activay

Tarea L
Participativa
o Prototipado de un Tangram Aula invertida y Aprendizaje y
12 Evaluacién . .
Disefio del Patio del Instuto Trabajo Cooperativo

Estructuras. Soportando Esfuerzos
22 Evaluacion Trabajo Cooperativo y ABR
Maquina de Rube Goldberg

Juego de Misterio en Scratch ABP y Trabajo Cooperativo

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone
la lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginacion hasta hacerlos viajar por ese mundo tan
particular que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va
a permitir conocer mas en profundidad no sélo las lecturas mas actuales sino también a los clasicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccién de una serie de temas y la creacién, en torno a ellos, de una
ambientacion atractiva para el conocimiento y la difusidn de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacién con la competencia clave n° 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion linglistica”, asi como relacion con otras, tales como la n° 4; “Competencia
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digital”, la n® 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n° 6: 2Competencia ciudadana?
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.

Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprensién lectora el alumnado realizara las tareas de
“Activa tus competencias” y “En contexto” planteadas en cada unidad didactica.

2. El placer de leer: se planteara al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Tecnologia tales como como por ejemplo la revista Muy Interesante o prensa
digital.

Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con

la recomendacion de las siguientes lecturas:

» El invertor: Benjamin Franklin.

» Tecnologia: Hazafas y fracasos. Autor: Stephanie Paris.

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta Garcia
Aller.

» Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y suciedad. Autora:
Florencia Servera.

3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizacién de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. Ellenguaje oral: el alumnado expondrd y difundira el producto elaborado en los diferentes retos
planteados en cada unidad did4ctica.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro
del mismo:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE

LA ESO)
DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS L - . .

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
(lo que pretendemos digitales.
conseguir) e |dentificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencion de la violencia de género

en el ambito digital.

ACTUACIONES Visualizaciébn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de

cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias 0
dudas.

(lo que se va a hacer
para  conseguir los

objetivos) ] ) ] )
Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25

noviembre 2023
(momento en el que se )

realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesorado de las materias de dichos niveles.
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(personas que llevaran a

cabo la actividad)

RECURSOS

(humanos, materiales,

espacios necesarios)

Conexion a internet, ordenador y proyector.

INDICADORES DE
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la
actividad para ver si les ha gustado al alumnado.

Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas

dentro del mismo:

» Disefio y elaboracion de carteleria para el centro con Canva para la difusién de hébitos de

vida saludable.
» ldentificacién del mecanismo de transmision en la bicicleta.
» Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.
» Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFiA
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MATERIA: DESARROLLO DIGITAL 22 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran mdltiples destrezas
en el uso de diferentes dispositivos electrénicos, como teléfonos moviles y tabletas. Sin embargo, realizar
una generalizacion de estas destrezas supone ignorar las desigualdades existentes entre los diferentes
individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel socioeconémico y cultural,
entre otras. A esto tenemos que afiadir que muchas herramientas digitales se disefian para ser intuitivas y
faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy superficiales y rudimentarios. Para evitar estos
problemas, es necesario promover entre los jévenes una educacion digital igualitaria, también en lo
concerniente a posibles estereotipos de género, que, ademas, permita usos mas complejos y relevantes,
gue lleguen incluso a contemplar la generacién de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo
digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma cotidiana, en
multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro alumnado pueda participar,
activamente, en el mundo digital, de manera segura, ética y responsable, reflexionando de forma consciente
sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades, mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza
cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal que esta materia pretende aportarles.

Esta materia optativa facilita el aprovechamiento practico del conocimiento digital y presenta un
caracter instrumental e interdisciplinar que contribuye a la consecucion del perfil de salida del alumnado al
término de la Educacién Bésica y a la adquisicion de los objetivos de la etapa. Responde al desafio de
analizar, de manera critica, las aportaciones y oportunidades que ofrece la sociedad digital. Para ello, en
esta materia se aborda el desarrollo de elementos esenciales como el uso de los entornos virtuales para la
comunicacion y el intercambio de informacion, la busqueda y seleccion de informacién de una forma eficaz
y critica, la utilizacién de las diferentes herramientas digitales disponibles para la produccién y difusion de
contenidos, junto con las técnicas bésicas para desarrollar nuevas herramientas y resolver problemas de la
vida cotidiana. Todo ello orientado a poder ejercer una ciudadania digital critica, activa, ética y
comprometida, fomentando los valores de respeto mutuo y trabajo en equipo.

Las competencias especificas de Desarrollo Digital estan estrechamente relacionadas con los ejes
estructurales que vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma.
La aplicacion de la resolucion de problemas mediante el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza interdisciplinar propia
de la materia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y su conexién con el
mundo real, asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnolégico
sostenible o el emprendimiento, son algunos de los elementos esenciales que la conforman.

Los criterios de evaluacion, como indicadores que sirven para valorar el grado de desarrollo de las
competencias especificas y estdn enfocados a que el alumnado reflexione sobre su propia practica,
adoptando habitos saludables, sostenibles y seguros, a la vez que criticos frente a posibles practicas
inadecuadas. Este enfoque competencial conduce al desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes que
fomentan diferentes formas de organizacién del trabajo en equipo, ante la diversidad de situaciones de
aprendizaje que intervienen en la materia.
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El desarrollo de esta materia implica la transferencia de conocimientos de otras disciplinas,
conocimientos que quedan recogidos en bloques de saberes basicos interrelacionados y que se presentan
diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resoluciéon de problemas, la digitalizacion y el
desarrollo sostenible. Tales saberes no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser
integral. Su presentacion no supone una forma de abordar los saberes béasicos en el aula, sino una estructura
que ayuda a la comprension del conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que se pretende que el
alumnado adquiera y movilice a lo largo de la etapa. Supone una ocasion para mostrar como los saberes
pueden actuar como motor de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso
tecnolégico y la vida en una sociedad cada vez mas digitalizada. Por otro lado, el uso de herramientas
digitales permite al alumnado el trabajo en equipo, la aplicacién préactica de los conocimientos adquiridos y
el desarrollo de proyectos multidisciplinares.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes basicos: «Uso de entornos
virtuales en el aula», «BUsquedas en Internet», «Disefio y produccion digital» y «Programacion creativa».

El caracter esencialmente practico de Desarrollo Digital y el enfoque competencial del curriculo
requieren metodologias especificas, junto con el uso de estrategias que favorezcan la aplicacién de distintas
técnicas de trabajo adecuadas a la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen en la materia.
Se debe promover la participacion de alumnos y alumnas con una vision integral de la disciplina, resaltando
su esfera social ante los desafios y retos tecnoldgicos que plantea nuestra sociedad para reducir la brecha
digital y de género, prestando especial atencion a la desaparicion de estereotipos que dificultan la adquisicion
de competencias digitales en condiciones de igualdad.

3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Desarrollo Digital esta enmarcada en la etapa de la Educacién Secundaria
Obligatoria, asi que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir
entre incorporarse a la vida laboral o continuar su formacion. Para esta Ultima opcion, es decir, con el Titulo
de Graduado o Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

e Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales:

1. Formacion profesional: Rama de Informética y Comunicaciones
a. Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes
Técnico Superior en Administracion de Sistemas Informaticos en Red
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web
Curso de Especializacién en Inteligencia Artificial y Big Data (Acceso GS)
Curso de Especializacion en Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologias de la
Informacioén (Acceso GS)
g. Curso de Especializacion en Desarrollo de videojuegos y realidad virtual (Acceso
GS)
2. Grados universitarios:
a. Ingenieria Informatica.
b. Ciencia e Ingenieria de Datos.
c. Grado en Inteligencia Artificial.
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Ciencias de datos e Inteligencia Artificial.
Ingenieria Robotica.

Ingenieria en Tecnologias Industriales.
Ingenieria en Tecnologias de Telecomunicacion.
Ingenieria Biomédica.

Se "o o

4.  ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidn educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje™

El planteamiento metodolégico en la materia de Desarrollo Digital debe tener en cuenta, entre otros,
los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,
tanto intelectual como manual.

= El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
» La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

» La funcion del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentara en:

e La utilizacién de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el aprendizaje
auténomo del alumnado mediante la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La
realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de
los aprendizajes.

e Eltrabajo cooperativo, por tanto, sera referente en nuestra metodologia a la hora de plantear tareas,
actividades o situaciones de aprendizaje. De esta forma, el alumnado participard activamente en su
proceso de aprendizaje aplicando estrategias de negociacién, consenso, mediacién, empatia y
asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compafieras y
comparieros, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia
positiva. En definitiva, esta forma de trabajar colaborativamente debe revertir en una mejor valoracion
por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los
compafieros y compafieras.

e El aprendizaje personalizado serd un eje metodolégico transversal ya que cada estudiante es Unico
Yy, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante prevenir las
dificultades de aprendizaje, asi como poner en practica mecanismos de refuerzo y de flexibilizacion,
alternativas metodologicas u otras medidas adecuadas tan pronto como aquellas se detecten.

4 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Didactica del siglo XIl, Madrid: McGraw-Hill
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e Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a
la gestion de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla
a lo largo de toda la Educacion Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado
en su aula.

Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades y tareas del libro del alumnado que aparecen en cada unidad.

e Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

e Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

e Porfolio del alumnado.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Todos lo anterior se concreta en un abanico amplio de escenarios y actividades que requeriran al
alumnado poner en juego diferentes habilidades de pensamiento, utilizando los mecanismos diversos de
recepcion de la informacién y su posterior difusién, manejando una amplia riqueza de recursos y espacios
que facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con mayor impacto en su vida personal, familiar
0 social a través de situaciones auténticas o retos, y todo ello afrontandolo de manera individual y también
a través del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado mas alla de
lo exclusivamente académico y que, ademas, genere aprendizajes emocionantes y de transformacion. Se
partira de una situacion de aprendizaje que provoque y motive, dandole un sentido a cada tema desde un
punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad de aprender unos conocimientos que
luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad de que el alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad,
tome decisiones o0 asuma roles durante el proceso.

Sera un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacién directa y activa de quienes
intervienen, aplicando lo que se esta aprendiendo en cada una de las secciones del tema a situaciones
donde se producen los problemas o retos a resolver. De esta forma, el aprendizaje se hace significativo
por parte del alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la
investigacion, siendo el libro y el material complementario digital los primeros recursos para la indagacion y
la busqueda de informacion.

Se fomentard especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participacion del
alumnado, estimulando la reflexion y el pensamiento critico. En las paginas finales de cada unidad,
mediante el uso de un porfolio, tendrd un papel clave para la reflexion personal y critica que muestre no
solo el progreso académico, sino también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la
metodologia a desarrollar. El porfolio permite al alumnado crecer en su desarrollo competencial,
especialmente en la nueva y mas importante alfabetizacion para el siglo xxi: aprender a aprender. Ayudara
a vertebrar estos procesos de reflexion evaluativa necesarios en el aula. Con las distintas actividades que
en él se proponen, pretendemos que se convierta en un instrumento de aprendizaje y autoevaluacién que
lleve al estudiante a ser consciente de su propio aprendizaje desde cuatro perspectivas: reflexionando sobre
lo que ha aprendido, tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su proceso de aprendizaje y
buscando situaciones de la vida cotidiana en las que pueda aplicar esos aprendizajes. El documento del
porfolio sera realizado en formato digital.
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Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educacién emocional y
hacerla presente también de manera explicita e intencional en las actividades de aula. Esto significa que el
alumnado ha de aprender una serie de habilidades que contribuyan a que a nivel intrapersonal identifique y
reconozca las emociones, regulandolas y gestionandolas, y a nivel interpersonal, a que adquiera habilidades
de relacion con las personas y a tener experiencias de satisfaccién personal. Su aparicion en la metodologia
se contempla en dos escenarios claramente identificados:

e Aprendizajes emocionantes. El investigador Francisco Mora asegura que el elemento
esencial en el proceso de aprendizaje es la emocidn porque solo se puede aprender aquello
que se ama, aquello que le dice algo nuevo a la persona, que significa algo, que sobresale
del entorno. «Sin emocion —dice— no hay curiosidad, no hay atencién, no hay aprendizaje,
no hay memoria». Las situaciones de aprendizaje persiguen generar aprendizajes desde
propuestas emocionantes que activen al alumnado y les provoque aplicar lo aprendido para
dar respuesta a la situacion problema. Cuando los aprendizajes son emocionantes, se
genera un estado de motivacion intrinseca, en la que la persona esta inmersa en lo que esta
haciendo.

e Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas
con una secuencia légica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena de
las emociones en sus actividades cotidianas.

A nivel metodologico también se contempla el emprendimiento como una de las claves de acuerdo
a lo que la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia. Requerira por parte del alumnado
la capacidad de analisis, planificacion, organizacion, gestion y toma de decisiones; capacidad de adaptacion
al cambio y resolucién de problemas; comunicacion, presentacion, representacion y negociacion efectivas;
habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participacién, capacidad de
liderazgo y delegacién; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluacion y
autoevaluacion, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto,
asi como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncién y gestion
del riesgo). También el desarrollo de actitudes y valores como la predisposicién a actuar de una forma
creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia, el interés y
esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovacién, tanto en
la vida privada y social como en la profesional. También estd relacionada con la motivacion y la
determinacion a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comin con otros,
incluido el &mbito laboral.

Eluso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel metodolégico, y no solo
para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, también para que entienda las TIC no
como un fin en si mismas, sino como un medio para el aprendizaje y la comunicacién (TAC: tecnologias del
aprendizaje y la comunicacién) y para el empoderamiento y la participacion (TEP: tecnologias del
empoderamiento y la participacién). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en
el contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya mas alla de ser
un mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto, que es procurar que todos los alumnos
y alumnas adquieran las capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo digital,
planteando una metodologia basada en situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las
experiencias y a la resolucion de problemas. Se pondré especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la
transversalidad de las tecnologias como herramienta fundamental para la adquisicion del resto de
competencias.

Para finalizar y con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado
como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos
fundamentales en la enseflanza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el
aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y auténomo,
consciente de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar
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en él la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores
presentes en las competencias

5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO

Tal y como sefala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la
inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como
inclusion educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las
barreras para el aprendizaje y la participacién de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones
e intereses, situaciones personales, sociales y econoémicas, culturales y linguisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacién, la normalizacidn, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacién (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacioén e investigacion educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusion educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacién e investigacion promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusiéon educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
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organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacién de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliacién o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcién de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacion y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas
Especificos de Formacién Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccién General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que
precise la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa,
participara en el conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su
grupo de referencia. A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusion a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias que sirven
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o situaciones de aprendizaje.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

e Tareas de aprendizaje personalizado a través de un itinerario de refuerzo o ampliacién al
estudiante, asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su aprendizaje.

Estas parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:

e Proporcionar Mdltiples Medios de Representacion. Los alumnos difieren en la forma en
gue perciben y comprenden la informacién que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
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preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacion,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacion se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacién y sus formas de representacion, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacién 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacion de la
informacion.

Proporcionar Multiples Formas de Implicacién. El afecto representa un elemento crucial
para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.
Proporcionar Multiples Medios de Accion y Expresion. EI DUA parte de la premisa de
que no hay no hay un medio de accién y expresién éptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacion en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la acciény la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.

Dado que tenemos alumnado ACNEAE en este nivel educativo se afiaden a las medidas anteriores,

las siguientes:

Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevadas a cabo
derivadas de sus caracteristicas individuales.

Colocar a este tipo de alumnado en primeras filas para eliminar las barreras comunicacion,
comprension u otros que se pudieran detectar.

5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejara en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.
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6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacién supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algin
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Como vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion sera continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion sera continua.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleard los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartird el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion,
el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacidn podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacion sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacion también sera trasladada a su familia y sera fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacién como de
ampliacion.

La calificacion que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituira en el calculo de
su calificacion a la obtenida en la evaluacion, siempre que sea superior a la misma.

Aquel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendra la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacion superados ya constan en la evaluacion realizada.
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También se podra presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Digitalizacién s6lo aparece en el curriculo de 4°ESO como opcion por lo que no hay posibilidad de
haberla cursado en cursos anteriores, asi que no tenemos alumnado con ella pendiente.

6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacién 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacién, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacién en las etapas de Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préactica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacién docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacion de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor,
valorando una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora
correspondientes. Esta evaluacion se realizard de forma trimestral y se recogera en las actas del
equipo/departamento didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada
trimestre, promoviendo asi la reflexion y la puesta en comuin de medidas para la mejora. El andlisis también
debe constar en la Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se
contribuye a la actualizacion y concrecién del Plan de Mejora que se implementa en el centro.

6.3.1. Evaluacion del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacion del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a
través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.2. Evaluacion de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara
a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.3. Evaluacion de la programacidén didactica

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los
indicadores seran:

¢ Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

¢ Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacién con las necesidades reales.

e Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacion para permitir conseguir los
resultados de aprendizaje

e Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

e La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

e La seleccién y temporalizacion de saberes basicos y tareas ha sido ajustada.
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6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Se recogen todos en el Anexo | de la programacion.

7. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacién de una actividad complementaria:

ACTIVIDAD N° 1: Exposicién de trabajos y proyectos tecnolégicos

Nivel/es educativo/s: Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.

Objetivo principal: Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnologicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre | Tercer trimestre
de realizacion):

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados: Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracion con otros | Pueden adherirse a la exposicion aquellos departamentos
departamentos: relacionados con las materias STEM.

Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacion directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.

Por (ltimo, nuestro departamento estd dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algiin otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro

En aplicacion del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Desarrollo Digital se realizara una tarea
para el alumnado que implique el uso de metodologias activas y participativas (ABP, Flipped Classroom,
aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e individualidades del
alumnado.

Concretando un poco mas, realizaremos las siguientes actividades:

Metodologia Activa y
Participativa

Situacion de aprendizaje
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12 Evaluacioén
22 Evaluacion

32 Evaluacioén

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone la
lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginacion hasta hacerlos viajar por ese mundo tan particular
que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va a
permitir conocer més en profundidad no sélo las lecturas méas actuales sino también a los clasicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccion de una serie de temas y la creacion, en torno a ellos, de una
ambientacién atractiva para el conocimiento y la difusién de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacion con la competencia clave n® 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion lingtistica”, asi como relacién con otras, tales como la n° 4: “Competencia
digital”, la n° 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n° 6: 2Competencia ciudadana?
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.

Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprension lectora el alumnado realizara las tareas de
investigacién planteadas en cada unidad didactica.

2. El placer de leer: se planteard al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Informatica tales como como por ejemplo la revista Muy Interesante o prensa
digital.

Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con

la recomendacion de las siguientes lecturas:

» Pequefa & grande Ada Lovelace. Autora: M2 Isabel Sanchez Vegara. Editorial Alba.

» Invasién del mundo principal: Una aventura Minecraft. Autor: Mark Cheverton. Roca
Editorial.

3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizacién de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. El lenguaje oral: el alumnado expondré y difundira el producto elaborado en las diferentes
situaciones de aprendizaje planteadas.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro
del mismo:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: GRANDES MUJERES EN LA HISTORIA DE LA

COMPUTACION (1°y 2° ESO)
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DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA ‘

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

Descubirir la historia de la computacion y sus principales aportaciones através
de la contribucién de las mujeres.

ACTUACIONES

(lo que se va a hacer

para  conseguir los

objetivos)

Realizacion de un juego cooperativo de debate y reflexion grupal.

TEMPORALIZACION

(momento en el que se
realizara la actividad)

Conmemoracion del dia internacional de la mujer y la nifia en la ciencia (11
febrero 2024)

RESPONSABLES

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

Profesores de las materias de dichos niveles.

RECURSOS

(humanos, materiales,

espacios necesarios)

12 tarjetas de grandes mujeres en la historia de la computacion

INDICADORES
LOGRO

DE

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Formulario de satisfaccion de la actividad.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE
LA ESO)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
digitales.

e |dentificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencion de la violencia de género
en el ambito digital.

ACTUACIONES

(lo que se va a hacer

para  conseguir los

objetivos)

Visualizaciébn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de
cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias o
dudas.
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Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25

noviembre 2023
(momento en el que se )

realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesorado de las materias de dichos niveles.

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

RECURSOS Conexion a internet, ordenador y proyector.

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

INDICADORES DE | Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la
LOGRO actividad para ver si les ha gustado al alumnado.

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas
dentro del mismo:

» Disefio y elaboracién de carteleria para el centro con Canva para la difusion de habitos de
vida saludable.

» Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.

» Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9.  BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA

¢ Normativa para la elaboracion de la programacion didactica.
e Plataforma LeemosCLM.
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MATERIA: TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

32 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas de
naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso critico,
responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracion de las aportaciones y el impacto de la tecnologia en
la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normas y los protocolos
establecidos para la participacién en la red, asi como la adquisicién de valores que propicien la igualdad y
el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se promueve la cooperacién y se
fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos, ademdas de contribuir a dar respuesta a los
retos del siglo XXI.

El caracter instrumental e interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucion de las
competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza bésica y a la
adquisicion de los objetivos de la etapa.

La materia de «Tecnologia y Digitalizacién» en la Educacion Secundaria Obligatoria parte de los
niveles de desempefio adquiridos en la etapa anterior de Primaria tanto en competencia digital, como en
competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, contribuyendo al fomento de las
vocaciones cientifico-tecnologicas.

Los saberes basicos de la materia se organizan en cinco bloques: «Proceso de resolucién de
problemas»; «Comunicacion y difusion de ideas»; «Pensamiento computacional, programacion y roboética»;
«Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje» y «Tecnologia sostenible». La puesta en practica del
primero de ellos exige un componente cientifico y técnico y ha de considerarse un eje vertebrador a lo largo
de toda la materia.

El caracter esencialmente practico de la materia y el enfoque competencial del curriculo requieren
metodologias especificas que lo fomenten, como la resoluciéon de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnoldgicos (eléctricos, mecénicos, robdticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el disefio,
la simulacion, el dimensionado, la comunicacion o la difusion de ideas o soluciones. La aplicacion de distintas
técnicas de trabajo debe promover la participacion del alumnado, favoreciendo una vision integral de la
disciplina que resalte el trabajo colectivo como una forma de afrontar los desafios y retos tecnoldgicos que
plantea nuestra sociedad, prestando especial atencién a la desaparicion de estereotipos que dificultan la
adquisicién de competencias digitales en condiciones de igualdad.

Por dltimo, cabe destacar que, para este nivel, el desglose de saberes basicos, los criterios de
evaluacion de cada una de las competencias especificas y sus pesos para después determinar la calificacion
del alumnado, asi como las unidades didacticas a trabajar y su temporalizacién, quedan reflejados en la
programacion didactica realizada en la plataforma EducamosCLM, garantizando asi una base
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fundamentalmente tecnolégica, cientifica y matematica para el alumnado que quiera continuar con la materia
de Tecnologia en 4° de ESO.

3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Tecnologiay digitalizacidn estd enmarcada en la etapa de la Educacion Secundaria
Obligatoria, asi que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir
entre incorporarse a la vida laboral o continuar su formacién. Para esta ultima opcion, es decir, con el Titulo
de Graduado o Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

e Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales vinculadas especificamente a las unidades
didacticas aimpartir y que se indicaran al alumnado al comenzar la misma:

1. Profesiones de la construccién y el andlisis de objetos:
a. Disefio Industrial.
b. Seguridad y Salud Laboral.
c. Ingenieria Mecénica.
2. Profesiones de la comunicacion:
a. Ingenieria del Disefio
b. Arquitectura
c. Disefo Gréfico.
3. Profesiones de los elementos de las maquinas:
a. Ingenieria Electromecanica.
b. Ingenieria Mecanica
c. Ingenieria Industrial.
4. Profesiones de la robotica:
a. Grado en Ingenieria Electronica.
b. Ingenieria Informatica.
c. Técnico Superior en Automatizacion y Robética Industrial.
5. Profesiones de las aplicaciones:
a. Ingenieria Informatica.
b. Grado en Ingenieria Electrénica.
c. Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma.
6. Profesiones del disefio y la impresién 3D:
a. Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo Del Producto.
b. Disefio e Innovacion.
c. Técnico en Disefio de Producto.
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4. ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidon educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje”

El planteamiento metodoldgico en la materia de Tecnologia y digitalizacion debe tener en cuenta,
entre otros, los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,
tanto intelectual como manual.

= El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
= La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

= La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentard en:

e La utilizacion de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el aprendizaje
autbnomo del alumnado mediante la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La
realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de
los aprendizajes.

Estas tareas y actividades seran diversas tales como:
o Précticas y proyectos en el taller a través de los retos planteados al principio de
cada tema donde el alumnado debe buscar informacién, aprende a aprender, trabaja de
forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso.
o Practicas de informética mediante programas simuladores. El profesorado plantea un
problema que el alumnado, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.

Y su disefio sera tal que promuevan estos ejes principales:

o El aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo para desempefiar
de forma satisfactoria los retos que se les van a presentar.

o La educacion para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial incluyendo
contextos de aprendizaje de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030.

o Laperspectivainclusivay no sexista fomentando, entre otras cosas, las vocaciones
STEM en las alumnas.

o Las habilidades para la vida, poniendo de manifiesto las 10 life skills que define la
OMS y que se plasman en las actividades de “Activa tus competencias y habilidades”
que hay al final de cada tema.

5 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Did&ctica del siglo XlI, Madrid: McGraw-Hill
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o La competencia digital valorando que ésta no supone solamente el dominio de los
diferentes dispositivos y aplicaciones, sino que implica el uso creativo, critico y seguro
de las TIC.

e Eltrabajo cooperativo, por tanto, seréa referente en nuestra metodologia a la hora de plantear tareas,
actividades, proyectos o practicas De esta forma, el alumnado participard activamente en su proceso
de aprendizaje aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion, empatia y asertividad, con
responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compafieras y compafieros, maximizando
sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia positiva. En definitiva, esta
forma de trabajar colaborativamente debe revertir en una mejor valoraciéon por parte del alumnado de
la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los compafieros y compafieras.

e El aprendizaje personalizado serd un eje metodolégico transversal ya que cada estudiante es Unico
y, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante prevenir las
dificultades de aprendizaje, asi como poner en practica mecanismos de refuerzo y de flexibilizacion,
alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como aquellas se detecten.

Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades y tareas del libro del alumnado que aparecen en cada unidad.

e Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

¢ Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El ndcleo central de la propuesta metodoldgica de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién es el
proceso de resolucion técnica de proyectos porlo que las actividades procedimentales estaran planteadas
de tal manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un
problema tecnoldgico concreto. Esta soluciéon puede ser un producto fisico, como el prototipo de una
maquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un
videojuego, etc... Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprensidn de los objetos técnicos, como su utilizacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria serd necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos
tecnologicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan
en creadores de tecnologia.

Todo ello se pone de manifiesto a través de la resolucién de los distintos retos planteados al inicio
de cada unidad didactica, de esta manera contextualizamos los saberes propios de la tecnologia y la
digitalizacion con el fin de que el aprendizaje sea Util y eficaz, y para que las alumnas y los alumnos sean
autbnomos y criticos.

Los retos a su vez potencian estrategias metodologicas tales como el aprendizaje activo y el
trabajo colaborativo y la creaciéon de vinculos entre los estudiantes, asi como la transferencia de
aprendizajes entre el area de Tecnologia y Digitalizacién, y otras areas STEM.
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Por otro lado, para las tareas y trabajos desarrollados en clase se emplearan las siguientes
estrategias didacticas:

e Gamificacidn en el aula, introduciendo juegos en las clases para que el alumnado asimile
los conocimientos de forma divertida tales como Kahoot, programacion con Scratch,
Edpuzzle, actividades creadas en H5P, etc.

e Aulainvertida donde el profesorado queda en segundo plano, mientras el alumnado busca
y desarrolla conceptos, para que crezcan en conjunto y aprendan de forma dinamica e
interactiva.

¢ Retroalimentacion con el objetivo de mejorar la comunicacion y la relacion en el aula. Con
esta técnica de ensefianza el profesorado se le da informacién al alumnado sobre el
desemperfio de cada uno de forma que se les hace saber si van de acuerdo con los saberes
béasicos impartidos y como pueden mejorar. Asi el alumnado también puede dar un feedback
al profesorado sobre su método de trabajo y de instruccidon para que pueda ajustar o
modificar o que sea necesario.

En concreto, estas dos Ultimas estrategias metodoldgicas se llevaran a la practica para las tareas
planteadas en los apartados de “Activa tus competencias y habilidades” y “En Contexto” con diferentes
apartados tales como:

o Tecnoética para promover el desarrollo del pensamiento critico de los alumnos y alumnas
respecto al uso ético de la tecnologia.

o Sostenibilidad planteando cuestiones en linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
con el fin de que el alumnado aporte soluciones para construir un futuro globalmente
sostenible.

o Realidad aumentada para potenciar la capacidad de investigacién e indagacién explorando
el entorno de forma interactiva y enriquecedora.

Por ultimo, se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestién de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos
con el fin de lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude
en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de
las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrd muy presente que hay que
ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y
favorecen la convivencia. Estos principios estaran presentes de manera explicita en actividades que
requieren una toma de conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en
actividades cooperativas donde el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras
y compafieros, y de las que reciba.

4.2. AGRUPAMIENTOS

Uno de los recursos que permite aportar diversidad en la forma de trabajar en el aula es el
agrupamiento del alumnado, lo que permite que interaccionen de forma diferente y con comparieros distintos.
Por otra parte, es importante que éstos aprendan y sepan socializar y trabajar en diferentes agrupamientos;
pero, lo mas importante es que, a través de esta variedad de formas de trabajo, se puede responder a las
necesidades de todos los estudiantes.

Derivado de las estrategias metodologicas planteadas en el apartado anterior, los tipos de
agrupamientos a realizar son los siguientes:

1. Pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando asi la autonomia del grupo, el trabajo
cooperativo y la inclusién. Ademas, el grupo debe ser heterogéneo, es decir, debe constituir
por si mismo una representacion de toda la clase, por lo que habra un alumno que coopere,
otro que tenga ciertas dificultades de aprendizaje y otros dos con un nivel acorde con su
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edad; de la misma forma, dentro del grupo debe haber equilibrio respecto a género, etnia,
religion, etc.

2. Parejas. Esta opcién solo se plantea para realizar practicas en el taller o en el aula de
ordenadores en el que caso de que no se dispongan de suficientes materiales para llevarla
a cabo.

3. Individualmente, para realizar aquellas tareas en las que es fundamental enfrentarse de
forma personal con las mismas y llevarlas a cabo independientemente o con apoyo del
profesorado, sean éstas comunes a la de sus compafieros o se trate de una actividad
individualizada, con el fin de que el alumnado logre un aprendizaje especifico. En este
sentido, esta forma de agrupamiento es adecuada para los saberes basicos en los que se
debe adaptar el ritmo y el planteamiento de las actividades a las caracteristicas de cada
estudiante.

4.3. ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO
Los espacios que se utilizaran en nuestra materia son los siguientes:

e El aula, para trabajo intelectual, en la que se realizardn actividades y tareas tales como las
explicaciones del profesor, la exposicion de temas o ideas por parte del alumno, trabajos en grupo,
el estudio y consulta de documentos, dibujos, elaboracién de trabajos escritos e informes técnicos,
discusiones en grupo, etc. Debera estar dotada de un mobiliario que posibilite estas tareas.

e El taller, en el que se realizaran los trabajos de tipo manual, como los procesos de fabricacion y
acabado, y todas las actividades que requieren el uso de maquinas y herramientas o instrumentos.
Estas deben ubicarse de forma que posibiliten un facil acceso para el alumnado, y faciliten el control
visual del profesor y el inventario al comenzar y finalizar cada sesién. El trabajo en el taller es una
parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién. Este
espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi
como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

e El aula de informatica, en la que se pondran en préctica los conocimientos acerca de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, sistemas de programacion y control, disefio asistido
por ordenador, etc.

La materia de Tecnologia y Digitalizacion cuenta con dos sesiones semanales, en la que, al menos,

una de ellas siempre esté disponible el aula de informatica o el aula taller.

4.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El libro de texto para el presente curso es Tecnologia y Digitalizacion 1, 3° ESO, Proyecto Cédigo
Abierto, Editorial Casals, en su version digital.

e Del taller:

Herramientas y maquinas herramientas.

Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.

Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.

Pizarra.

Panel digital.

Impresora 3D

Material fungible y no fungible para practicas: madera, cartén, bombillas, cables,
etc.

e Del aula de informatica:

o O O O O O

o Ordenadores
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o Proyector
o Programas especificos de simulacion

e Del centro:
o Biblioteca

5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusién
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para
el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacidn, la inclusién y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacion en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacién, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacioén e investigacion educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusion educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacién e investigacién promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusiéon educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias

para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
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de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacioén de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodolégicas, las adaptaciones de profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcién de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas
Especificos de Formacidn Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccién General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise
la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participara en el
conjunto de actividades del centro educativo y serd atendido preferentemente dentro de su grupo de
referencia. A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa, teniendo en
cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusion a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias que sirven
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o proyectos.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

e Tareas de aprendizaje personalizado através de una triple secuencia denominadas dentro
de cada unidad didactica como Prepérate, Mejora y Ponte a prueba, con la finalidad de
asimilar la informacién nueva, asignar un itinerario de refuerzo o ampliacion al estudiante,
asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su aprendizaje.
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Estas parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:

Proporcionar Multiples Medios de Representacion. Los alumnos difieren en la forma en
gue perciben y comprenden la informacién que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacion,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacion se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacién y sus formas de representacion, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacién 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacion de la
informacion.

Proporcionar Multiples Formas de Implicacién. El afecto representa un elemento crucial
para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.
Proporcionar Multiples Medios de Accion y Expresion. El DUA parte de la premisa de
que no hay no hay un medio de accién y expresién éptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacion en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la acciény la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.

Dado que tenemos alumnado ACNEAE en este nivel educativo se afiaden a las medidas anteriores,

las siguientes:

Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevadas a cabo
derivadas de sus caracteristicas individuales.

Colocar a este tipo de alumnado en primeras filas para eliminar las barreras comunicacion,
comprension u otros que se pudieran detectar.
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5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejard en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.

Para el presente curso no se prevén adaptaciones curriculares significativas puesto que no se tiene
alumno ACNEE en este nivel.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacién supone la recogida sistematica de informaciébn sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algun
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Cbémo vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion sera continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacién a lo largo del curso escolar la evaluacién sera continua.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacioén integradora: se realiza en las sesiones de evaluacioén programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluard el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucién,
el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacidon podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacién sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacion también sera trasladada a su familia y serd fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacion como de
ampliacion.
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La calificacion que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituira en el calculo de
su calificacion a la obtenida en la evaluacion, siempre que sea superior a la misma.

Aquel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendrd la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacién superados ya constan en la evaluacion realizada.

También se podra presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Al alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores se les realizard el Programa de
Refuerzo correspondiente y seran evaluados de acuerdo a lo establecido en el mismo, que sera la
realizacion de un cuaderno de tareas divididas en unidades didacticas trimestrales.

Este cuaderno contiene las siguientes indicaciones:

INSTRUCCIONES

El presente cuaderno recoge todas las tareas a entregar por parte del alumnado para la superacion
de las materias de Tecnologiay digitalizaciéon de 1° ESOy Tecnologia de 2°ESO puesto que la normativa
a este respecto establece la correspondencia entre las materias de la LOE con las de la LOMLOE, tal y como
se muestra a continuacion.

Correspondencia entre materias de Educacién Secundaria Obligatoria
que hancambiado de denominacién

Materias del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre Materias del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

Mateméticas Orientadas a las Ensefianzas Académicas (3.° ESO).

. °
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas (3.° ESO). Matpmaticas (3. ESO).

Primera Lengua Extranjera. Lengua Extranjera.

Tecnologia (de 1.°a 3.° ESO). Tecnologia y Digitalizacion (de 1.° a 3.° ESO).

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO Y REVISION DE TAREAS

Se realizard un seguimiento del alumnado de estas materias pendientes con el fin de poder resolver las
posibles dudas que surjan, asi como de ser un apoyo a la hora de hacer la tarea estructurado de la siguiente
manera:

1) Semanal: a través del aula virtual de EducamosCLM denominada “Tecnologia Pendiente”.
2) Mensual: de forma presencial, el primer jueves de cada mes en horario de recreo, el
alumnado podréa acudir al aula taller de Tecnologia 1.

ENTREGA DE TAREAS

Las tareas deberan entregarse trimestralmente a través del aula virtual en “Tarea Temas...”
antes de la fecha indicada:

e Temas 1, 2, 3 hastael 5 de diciembre de 2023
e Temas 4,5y 6 hastael 15 de marzo de 2024
e Temas 7y 8 hasta el 7 de junio de 2024

EVALUACION DEL ALUMNADO
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Se evaluaran los criterios de evaluacion de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 1° ESO
relacionados con cada uno de los temas, teniendo el siguiente peso en la calificacién global de la materia:

Peso en la
Criterios de evaluacion calificacion

total

1. La tecnologiay el proceso

e 1.1,12,21,22,41,7.1 10%
2. Dibujo técnico 1.1,1.2,2.1,22,4.1,6.2 10%
3. Los materiales y sus propiedades 1.2,2.1,2.2,31,32,41,7.1 12%
4. Estructuras 11,12,21,22,31,3.2,4.1 12%
5. Las méaquinas simples 11,12,2.1,22,31,32,4.1,7.1 14%
6. El ordenador, la digitalizacionyla | 1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,4.1,6.1, 6.2, 16%
creacion de contenidos 6.3,7.2

7. Electricidad. Circuitos eléctricos 1.2,21,2.2,31,32,7.1,7.2 12%
8. Introduccién ala programacion 1.2,21,2.2,4.1,51,52,5.3,7.2 14%

Por ultimo, se estable que la profesora responsable de la evaluacion de este alumnado con
materias pendientes es la profesora que le imparte clase en el presente curso. En el caso de no impartirles
clase, la profesora responsable es la Jefa del departamento.

6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacién 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacion, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacion en las etapas de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia practica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacidon docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacion de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor,
valorando una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora
correspondientes. Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogerd en las actas del
equipo/departamento didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada
trimestre, promoviendo asi la reflexion y la puesta en comuin de medidas para la mejora. El andlisis también
debe constar en la Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se
contribuye a la actualizacion y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el centro.

6.3.1. Evaluacién del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacion del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a
través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )
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6.3.2. Evaluacién de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacién de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara
a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo |)

6.3.3. Evaluacion de la programacion didactica

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los
indicadores seran:

e Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

e Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacion con las necesidades reales.

e Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacion para permitir conseguir los
resultados de aprendizaje

e Los criterios de evaluacion y calificacién han sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

e La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

e La seleccién y temporalizacion de saberes basicos y tareas ha sido ajustada.
6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Se recogen todos en el Anexo | de la programacion.

7. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacion de una actividad complementaria:

ACTIVIDAD N° 1: Exposicién de trabajos y proyectos tecnoldgicos

Nivel/es educativo/s: Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.

Objetivo principal: Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnologicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre | Tercer trimestre
de realizacion):

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados: Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracion con otros | Pueden adherirse a la exposicion aquellos departamentos
departamentos: relacionados con las materias STEM.

Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacién directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.
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Por (ltimo, nuestro departamento estd dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algiin otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro

En aplicacion del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Tecnologia y Digitalizacion se realizara
una tarea para el alumnado que implique el uso de metodologias activas y patrticipativas (ABP, Flipped
Classroom, aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e
individualidades del alumnado.

Concretando un poco mas, realizaremos las siguientes actividades:

Metodologia Activa y
Participativa

El ornitéptero de Leonardo da Vinci Aula invertida y trabajo

12 Evaluacion _ _ :
Conectados al mundo a través de la fibra 6ptica cooperativo

Aula invertida y trabajo
cooperativo

Una guia turistica con App Inventor ABP y trabajo cooperativo

22 Evaluacion Conviviendo con robots

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone
la lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginaciéon hasta hacerlos viajar por ese mundo tan
particular que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va
a permitir conocer mas en profundidad no sélo las lecturas mas actuales sino también a los clésicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccion de una serie de temas y la creacion, en torno a ellos, de una
ambientacién atractiva para el conocimiento y la difusién de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacion con la competencia clave n° 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion lingiistica”, asi como relacién con otras, tales como la n° 4: “Competencia
digital”, la n® 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n® 6: 2Competencia ciudadana2
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.

Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprension lectora el alumnado realizara las tareas de
“Activa tus competencias” y “En contexto” planteadas en cada unidad didactica.
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2. El placer de leer: se planteara al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Tecnologia tales como como por ejemplo la revista Muy Interesante o prensa
digital.

Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con

la recomendacion de las siguientes lecturas:

» El invertor: Benjamin Franklin.

» Tecnologia: Hazafas y fracasos. Autor: Stephanie Paris.

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta Garcia
Aller.

» Un cientifico en el lavadero: Manchas, olores, ciencia, tecnologia y suciedad. Autora:
Florencia Servera.

3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizacién de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. Ellenguaje oral: el alumnado expondray difundira el producto elaborado en los diferentes retos
planteados en cada unidad didactica.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro
del mismo:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE

LA ESO)
DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS L - . .

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
(lo que pretendemos digitales.
conseguir) e |dentificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencién de la violencia de género

en el &mbito digital.

ACTUACIONES Visualizacibn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de

cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias o
dudas.

(lo que se va a hacer
para  conseguir los

objetivos) ) ) ] )
Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25

noviembre 2023
(momento en el que se )

realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesorado de las materias de dichos niveles.

(personas que llevardn a
cabo la actividad)

RECURSOS Conexién a internet, ordenador y proyector.

(humanos, materiales,
espacios necesarios)
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LOGRO

objetivos)

INDICADORES DE | Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los

actividad para ver si les ha gustado al alumnado.

Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas
dentro del mismo:

>

>
>
>

Disefio y elaboracién de carteleria para el centro con Canva para la difusion de habitos de
vida saludable.

Célculo de la relacion de transmision para el mecanismo de transmision en la bicicleta.
Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.

Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9. BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA

¢ Normativa para la elaboracion de la programacion didactica.

¢ Propuesta didactica de libro de Tecnologia y digitalizacién Il ESO Cdédigo abierto para LOMLOE
2022 de la Editorial Casals.

e Plataforma LeemosCLM.
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MATERIA: TECNOLOGIA 42 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

La materia de Tecnologia contribuye a dar respuesta a las necesidades de la ciudadania digital ante
los desafios y retos tecnoldgicos que plantea la sociedad actual. Esta materia sirve de base no solo para
comprender la evolucién social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en
el ejercicio de una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor
de desarrollo y fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una visién integral de la disciplina,
resaltando su aspecto social. En este sentido, los retos del siglo XXI orientan el desarrollo de esta materia
como aspecto esencial en la formacién del alumnado. Asi, se abordan aspectos econdémicos, sociales y
ambientales relacionados con la influencia del desarrollo tecnolégico y de la automatizaciéon y robotizacion,
tanto en la organizaciéon del trabajo como en otros ambitos de la sociedad Utiles para la gestion de la
incertidumbre ante situaciones de inequidad y exclusién, favoreciendo la igualdad de oportunidades entre
mujeres y hombres. Asimismo, la sostenibilidad esta muy ligada a los procesos de fabricacion, a la correcta
seleccion de materiales y técnicas de manipulacion y a los sistemas de control que permiten optimizar los
recursos. Por otro lado, la tecnologia proporciona medios esenciales para abordar los Objetivos de
Desarrollo Sostenible como el acceso universal a la energia y la comunicacion, asi como a la educacion, a
la alimentacion y la salud, incluida la afectivo-sexual, entre otros. La accesibilidad es también un componente
necesario del proceso tecnolégico, pues, quien disefia ha de tener en cuenta las diferentes necesidades,
contemplando la diversidad y favoreciendo asi la inclusién efectiva de todas las personas en una sociedad
modernay plural.

La materia «Tecnologia» da continuidad tanto al abordaje transversal de la disciplina durante la
etapa de Educacion Primaria, donde el alumnado se inicia en el desarrollo de proyectos de disefio y en el
pensamiento computacional, como a la materia de «Tecnologia y Digitalizacion» en la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria. Permite, ademas, profundizar en la adquisicion de competencias, asi como
desarrollar una actitud emprendedora de cara a estudios posteriores 0 al desempefio de actividades
profesionales.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la adquisicion de los objetivos de etapa y de
los descriptores de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica. Ambos elementos -los objetivos de etapa y el Perfil de salida- orientan las
competencias especificas de la materia. Los ejes vertebradores sobre los que se asientan dichas
competencias especificas son: la naturaleza transversal propia de la tecnologia; el impulso de la
colaboracién y el trabajo en equipo; el pensamiento computacional y sus implicaciones en la automatizacion
y en la conexién de dispositivos a internet; asi como el fomento de actitudes como la creatividad, la
perseverancia, la responsabilidad en el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento incorporando
las tecnologias digitales. Cabe destacar la resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador
de la materia que refleja el enfoque competencial de la misma.

Los criterios de evaluacién son los elementos que sirven para valorar el grado de adquisicién de las
competencias especificas y estan formulados a partir de una orientacién competencial.

La materia se organiza en cuatro bloques de saberes basicos interrelacionados: «Proceso de
resolucién de problemas», «Operadores tecnolégicos», «Pensamiento computacional, automatizacion y

robética» y «Tecnologia sostenible».
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La materia se plantea en el Ultimo curso de la etapa de ensefianza obligatoria desde una perspectiva
competencial y eminentemente practica, basada en la idea de aprender haciendo. Esta idea consiste en
propiciar un entorno adecuado para que el alumnado tenga la oportunidad de llevar a cabo ciertas tareas
mientras explora, descubre, experimenta, aplica y reflexiona sobre lo que hace. La propuesta de situaciones
de aprendizaje desarrolladas en un taller o laboratorio de fabricacion, entendido como un espacio para
materializar los proyectos interdisciplinares con un enfoque competencial y practico, que permita incorporar
técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline con sistemas de impresion en tres dimensiones
y otras herramientas de fabricacién digital, favorece la implicacién del alumnado en su proceso de
aprendizaje y, por lo tanto, este sera mas significativo y duradero.

En este sentido, resulta conveniente tener presente que el desarrollo de proyectos tecnolégicos
supone una opcidon muy adecuada como elemento vertebrador de los saberes bésicos de la materia
«Tecnologia».

3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Tecnologia esta enmarcada en la etapa de la Educacién Secundaria Obligatoria, asi
que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir entre incorporarse a la
vida laboral o continuar su formacion. Para esta Ultima opcion, es decir, con el Titulo de Graduado o
Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

¢ Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales vinculadas especificamente a las unidades
didacticas aimpartir y que se indicaran al alumnado al comenzar la misma:

1. Profesiones de la vivienda sostenible:
a. Arquitectura.
b. Disefio de Interiores.
c. Ingenieria Ambiental.
d. Ingenieria de la Energia.
2. Profesiones de la energia:
a. Arquitectura.
b. Ingenieria Ambiental.
c. Ingenieria de Energias Renovables.
3. Profesiones del disefio:
a. Disefio de Interiores.
b. Publicidad.
c. Marketing.
d. Disefio de Producto.
4. Profesiones del disefio y la impresion 3D:
a. Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo Del Producto.
b. Disefio e Innovacion.
c. Técnico en Disefio de Producto.
5. Profesiones de la electrénica:
a. Ingenieria Electrénica.
b. Ingenieria Informéatica.
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c. Ingenieria en Sistemas de Telecomunicacion.
6. Profesiones de la neumética y la hidraulica:
a. Disefio Industrial.
b. Ingenieria Industrial.
c. Ingenieria Civil.
7. Profesiones de la robotica:
a. Ingenieria Electronica, Robética y Mecatrénica.
b. Ingenieria Industrial, Electrénica y Automatica.
c. Técnico Superior en Automatizacion y Robética Industrial.

4.  ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidon educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje”®

El planteamiento metodol4gico en la materia de Tecnologia debe tener en cuenta, entre otros, los
siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,
tanto intelectual como manual.

= El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
» La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

= La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentaré en:

e La utilizacion de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el aprendizaje
auténomo del alumnado mediante la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La
realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de
los aprendizajes.

Estas tareas y actividades seran diversas tales como:
o Préacticas y proyectos en el taller a través de los retos planteados al principio de
cada tema donde el alumnado debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de
forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso.
o Précticas de informatica mediante programas simuladores. El profesorado plantea un
problema que el alumnado, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.

Y su disefio sera tal que promuevan estos ejes principales:

6 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Didactica del siglo XIl, Madrid: McGraw-Hill
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o El aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo para desempefar
de forma satisfactoria los retos que se les van a presentar.

o La educacién para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial incluyendo
contextos de aprendizaje de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030.

o Laperspectivainclusivay no sexista fomentando, entre otras cosas, las vocaciones
STEM en las alumnas.

o Las habilidades para la vida, poniendo de manifiesto las 10 life skills que define la
OMS y que se plasman en las actividades de “Activa tus competencias y habilidades”
que hay al final de cada tema.

o La competencia digital valorando que ésta no supone solamente el dominio de los
diferentes dispositivos y aplicaciones, sino que implica el uso creativo, critico y seguro
de las TIC.

e Eltrabajo cooperativo, por tanto, sera referente en nuestra metodologia a la hora de plantear tareas,
actividades, proyectos o practicas De esta forma, el alumnado participara activamente en su proceso
de aprendizaje aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion, empatia y asertividad, con
responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compafieras y compafieros, maximizando
sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia positiva. En definitiva, esta
forma de trabajar colaborativamente debe revertir en una mejor valoracién por parte del alumnado de
la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los compafieros y comparieras.

e El aprendizaje personalizado serd un eje metodolégico transversal ya que cada estudiante es Unico
y, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante prevenir las
dificultades de aprendizaje, asi como poner en préctica mecanismos de refuerzo y de flexibilizacion,
alternativas metodologicas u otras medidas adecuadas tan pronto como aquellas se detecten.

Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacion
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades y tareas del libro del alumnado que aparecen en cada unidad.

e Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

e Herramientas de autoevaluacién y coevaluacion del trabajo en el aula.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El ndcleo central de la propuesta metodologica de la asignatura de Tecnologia es el proceso de
resolucién técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales estaran planteadas de tal
manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un
problema tecnoldgico concreto. Esta soluciéon puede ser un producto fisico, como el prototipo de una
magquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informéatico de un
videojuego, etc... Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprensidn de los objetos técnicos, como su utilizacion.

Para que la realizacion del producto tecnolégico sea satisfactoria serd necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos
tecnologicos, la documentacion del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no solo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan
en creadores de tecnologia.
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Todo ello se pone de manifiesto a través de la resolucion de los distintos retos planteados al inicio
de cada unidad didactica, de esta manera contextualizamos los saberes propios de la tecnologia y la
digitalizacion con el fin de que el aprendizaje sea Util y eficaz, y para que las alumnas y los alumnos sean
auténomos y criticos.

Los retos a su vez potencian estrategias metodoldgicas tales como el aprendizaje activo y el
trabajo colaborativo y la creacién de vinculos entre los estudiantes, asi como la transferencia de
aprendizajes entre el area de Tecnologia y Digitalizacion, y otras areas STEM.

Por otro lado, para las tareas y trabajos desarrollados en clase se emplearan las siguientes
estrategias didacticas:

e Gamificacion en el aula, introduciendo juegos en las clases para que el alumnado asimile
los conocimientos de forma divertida tales como Kahoot, programacién con Scratch,
Edpuzzle, actividades creadas en H5P, etc.

e Aulainvertida donde el profesorado queda en segundo plano, mientras el alumnado busca
y desarrolla conceptos, para que crezcan en conjunto y aprendan de forma dindmica e
interactiva.

e Retroalimentacion con el objetivo de mejorar la comunicacion y la relacién en el aula. Con
esta técnica de ensefianza el profesorado se le da informacion al alumnado sobre el
desemperio de cada uno de forma que se les hace saber si van de acuerdo con los saberes
béasicos impartidos y como pueden mejorar. Asi el alumnado también puede dar un feedback
al profesorado sobre su método de trabajo y de instruccidon para que pueda ajustar o
modificar lo que sea necesario.

En concreto, estas dos Ultimas estrategias metodoldgicas se llevaran a la practica para las tareas
planteadas en los apartados de “Activa tus competencias y habilidades” y “En Contexto” con diferentes
apartados tales como:

o Tecnoética para promover el desarrollo del pensamiento critico de los alumnos y alumnas
respecto al uso ético de la tecnologia.

o Sostenibilidad planteando cuestiones en linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
con el fin de que el alumnado aporte soluciones para construir un futuro globalmente
sostenible.

o Realidad aumentada para potenciar la capacidad de investigacién e indagacién explorando
el entorno de forma interactiva y enriquecedora.

Por dltimo, se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestién de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos
con el fin de lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude
en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de
las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrd muy presente que hay que
ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y
favorecen la convivencia. Estos principios estaran presentes de manera explicita en actividades que
requieren una toma de conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en
actividades cooperativas donde el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparfieras
y compaferos, y de las que reciba.

4.2. AGRUPAMIENTOS

Uno de los recursos que permite aportar diversidad en la forma de trabajar en el aula es el
agrupamiento del alumnado, lo que permite que interaccionen de forma diferente y con comparieros distintos.
Por otra parte, es importante que éstos aprendan y sepan socializar y trabajar en diferentes agrupamientos;
pero, lo mas importante es que, a través de esta variedad de formas de trabajo, se puede responder a las

necesidades de todos los estudiantes.
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Derivado de las estrategias metodologicas planteadas en el apartado anterior, los tipos de
agrupamientos a realizar son los siguientes:

1. Pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando asi la autonomia del grupo, el trabajo
cooperativo y la inclusion. Ademas, el grupo debe ser heterogéneo, es decir, debe constituir
por si mismo una representacion de toda la clase, por lo que habrd un alumno que coopere,
otro que tenga ciertas dificultades de aprendizaje y otros dos con un nivel acorde con su
edad; de la misma forma, dentro del grupo debe haber equilibrio respecto a género, etnia,
religion, etc.

2. Parejas. Esta opcién solo se plantea para realizar practicas en el taller o en el aula de
ordenadores en el que caso de que no se dispongan de suficientes materiales para llevarla
a cabo.

3. Individualmente, para realizar aquellas tareas en las que es fundamental enfrentarse de
forma personal con las mismas y llevarlas a cabo independientemente o con apoyo del
profesorado, sean éstas comunes a la de sus compafieros o se trate de una actividad
individualizada, con el fin de que el alumnado logre un aprendizaje especifico. En este
sentido, esta forma de agrupamiento es adecuada para los saberes basicos en los que se
debe adaptar el ritmo y el planteamiento de las actividades a las caracteristicas de cada
estudiante.

4.3. ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO
Los espacios que se utilizaran en nuestra materia son los siguientes:

e El aula, para trabajo intelectual, en la que se realizaran actividades y tareas tales como las
explicaciones del profesor, la exposicién de temas o ideas por parte del alumno, trabajos en grupo,
el estudio y consulta de documentos, dibujos, elaboracién de trabajos escritos e informes técnicos,
discusiones en grupo, etc. Debera estar dotada de un mobiliario que posibilite estas tareas.

e El taller, en el que se realizaran los trabajos de tipo manual, como los procesos de fabricacion y
acabado, y todas las actividades que requieren el uso de maquinas y herramientas o instrumentos.
Estas deben ubicarse de forma que posibiliten un facil acceso para el alumnado, y faciliten el control
visual del profesor y el inventario al comenzar y finalizar cada sesién. El trabajo en el taller es una
parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién. Este
espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi
como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

e El aula de informatica, en la que se pondran en practica los conocimientos acerca de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, sistemas de programacidn y control, disefio asistido
por ordenador, etc.

La materia de Tecnologia cuenta con tres sesiones semanales, en las que siempre tenemos
acceso al aula de informética y el aula taller.

4.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El libro de texto para el presente curso es Tecnologia 4° ESO, Proyecto Cédigo Abierto, Editorial
Casals, en su version digital.

En cuanto a los recursos, se pueden diferenciar los propios de cada uno de los siguientes espacios:

e Del taller:
o Herramientas y maquinas herramientas.
o Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.
o Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.
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Pizarra.
Panel digital.

Impresora 3D

o O O O

Material fungible y no fungible para practicas: madera, cartén, bombillas, cables,
etc.
e Del aula de informética:

o Ordenadores

o Proyector

o Programas especificos de simulacién
e Del centro:

o Biblioteca

5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD
DEL ALUMNADO

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusién
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para
el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econdémicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacién, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacién en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacion educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacioén e investigacion promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
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opcionalidad. La distribucion del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacion,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dinamica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacion de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusion educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliacién o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcion de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacién Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los Programas
Especificos de Formacidn Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccion General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que
precise la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusién educativa,
participara en el conjunto de actividades del centro educativo y serd atendido preferentemente dentro de su
grupo de referencia. A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa,
teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusién a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias que sirven
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o proyectos.
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Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

Tareas de aprendizaje personalizado a través de una triple secuencia denominadas dentro
de cada unidad didactica como Preparate, Mejora y Ponte a prueba, con la finalidad de
asimilar la informacién nueva, asignar un itinerario de refuerzo o ampliacién al estudiante,
asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su aprendizaje.

Estas parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:

Proporcionar Multiples Medios de Representacion. Los alumnos difieren en la forma en
que perciben y comprenden la informaciéon que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacién,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacién se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacion y sus formas de representacién, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacion 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacién de la
informacion.

Proporcionar Multiples Formas de Implicacién. El afecto representa un elemento crucial
para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.
Proporcionar Multiples Medios de Accién y Expresion. EI DUA parte de la premisa de
gue no hay no hay un medio de accién y expresion 6ptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacién en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la accién y la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.
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Dado que tenemos alumnado ACNEAE en este nivel educativo se afiaden a las medidas anteriores,
las siguientes:

e Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodoldgicos llevadas a cabo
derivadas de sus caracteristicas individuales.

e Colocar a este tipo de alumnado en primeras filas para eliminar las barreras comunicacion,
comprension u otros que se pudieran detectar.

5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejara en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.

Para el presente curso no se prevén adaptaciones curriculares significativas puesto que no se tiene
alumno ACNEE en este nivel.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacién supone la recogida sistematica de informacién sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segun Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algun
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Cbémo vamos a evaluar en la Educacién Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion sera continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacién sera continua.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucién,
el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.
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6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacidon podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacion sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacion también sera trasladada a su familia y sera fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacion como de
ampliacion.

La calificacién que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituird en el calculo de
su calificacién ala obtenida en la evaluacién, siempre que sea superior a la misma.

Aguel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendra la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacion superados ya constan en la evaluacion realizada.

También se podréa presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Al alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores se les realizara el Programa de
Refuerzo correspondiente y seran evaluados de acuerdo a lo establecido en el mismo, que sera la
realizacion de un cuaderno de tareas divididas en unidades didacticas trimestrales.

Este cuaderno contiene las siguientes indicaciones:

INSTRUCCIONES

El presente cuaderno recoge todas las tareas a entregar por parte del alumnado para la superacién
de la materia de Tecnologiay digitalizacion de 3° ESO puesto que la normativa a este respecto establece
la correspondencia entre las materias de la LOE con las de la LOMLOE, tal y como se muestra a
continuacion.

Correspondencia entre materias de Educacién Secundaria Obligatoria
que hancambiado de denominacién

Materias del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre Materias del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo

Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Académicas (3.° ESO).

. o
Matematicas Orientadas a las Ensefianzas Aplicadas (3.° ESO). Matematicas (3.° ESO).

Primera Lengua Extranjera. Lengua Extranjera.

Tecnologia (de 1.°a 3.° ESOQ). Tecnologia y Digitalizacion (de 1.° a 3. ESQ).

SEGUIMIENTO DEL ALUMNADO Y REVISION DE TAREAS

Se realizard un seguimiento del alumnado de estas materias pendientes con el fin de poder resolver las
posibles dudas que surjan, asi como de ser un apoyo a la hora de hacer la tarea estructurado de la siguiente
manera:

1) Semanal: a través del aula virtual de EducamosCLM denominada “Tecnologia Pendiente”.
2) Mensual: de forma presencial, el primer jueves de cada mes en horario de recreo, el
alumnado podra acudir al aula taller de Tecnologia 1.

ENTREGA DE TAREAS
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Las tareas deberan entregarse trimestralmente a través del aula virtual en “Tarea Temas...”,
antes de la fecha indicada:

e Temas 1y 2 hasta el 5de diciembre de 2023
e Temas 3y 4 hasta el 15 de marzo de 2024
e Temas 5y 6 hasta el 7 de junio de 2024

EVALUACION DEL ALUMNADO

Se evaluaran los criterios de evaluacién de la materia de Tecnologia y Digitalizaciéon de 3° ESO
relacionados con cada uno de los temas, teniendo el siguiente peso en la calificacion global de la materia:

o o Peso en la
Criterios de evaluacion

calificacién total

1. Construccién y analisis de objetos 1.2,22,1.1,21,3.1,4.1,6.1, 6.2,

17%
6.3 ’
2. Redes y sistemas de comunicacion. 6.1,5.1,5.2,2.2,3.1,1.3,6.2, 6.3, 26%
0
Internet y seguridad en lared 41,53,71,7.2,2.1
3. Elementos de las maquinas: 1.2,31,1.1,21,4.1,6.2,6.3 120
mecanismos y motores 0
4. Circuitos eléctricos, electronica, 1.2,31,2.1,4.1,51,5.2,5.3,6.2, 17%
roboticay domoética 6.3
5. Programacion de aplicaciones e @ 5.1,5.2,5.3,6.1,6.2,6.3, 7.1, 7.2,
. . . e 18%
inteligencia artificial 11,21
6. Disefio asistido por ordenador e 21,4.1,1.2,2.2,6.2,6.3 10%
0

impresion 3D

Por ultimo, se estable que la profesora responsable de la evaluacion de este alumnado con
materias pendientes es la profesora que le imparte clase en el presente curso. En el caso de no impartirles
clase, la profesora responsable es la Jefa del departamento.

6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacién 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacién, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacién en las etapas de Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia practica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacién docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacién de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando
una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora correspondientes.
Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas del equipo/departamento
didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, promoviendo
asi la reflexion y la puesta en comun de medidas para la mejora. El analisis también debe constar en la
Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se contribuye a la actualizacion
y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el centro.
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6.3.1. Evaluaci6n del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacion del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a

través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo 1)

6.3.2. Evaluacion de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara

a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo |)

6.3.3. Evaluacion de la programacion didactica

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los

indicadores seran:

Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacién con las necesidades reales.
Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacidon para permitir conseguir los
resultados de aprendizaje

Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han

permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e

intereses de los alumnos lo mas posible.

La seleccion y temporalizacién de saberes béasicos y tareas ha sido ajustada.

6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Se recogen todos en el Anexo | de la programacion.

PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacidon de una actividad complementaria:

ACTIVIDAD N° 1:

Exposicién de trabajos y proyectos tecnoldgicos

Nivel/es educativo/s:

Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Objetivo principal:

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.
Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnolégicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre
de realizacion):

Tercer trimestre

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados:

Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracién con otros
departamentos:

Pueden adherirse a la exposiciébn aquellos departamentos
relacionados con las materias STEM.
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Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacién directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.

Por Ultimo, nuestro departamento estda dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algun otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro

En aplicacion del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Tecnologia se realizard una tarea para
el alumnado que implique el uso de metodologias activas y patrticipativas (ABP, Flipped Classroom,
aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e individualidades del
alumnado.

Concretando un poco mas, realizaremos las siguientes actividades:

Metodologia Activay
Participativa

ABP y trabajo cooperativo

12 Evaluacién Disefiamos una vivienda minima
22 Evaluacion Imprimimos un invernadero ABP y trabajo cooperativo

Montaje y simulacién de elementos de un robot ABP y trabajo cooperativo

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone la
lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginacion hasta hacerlos viajar por ese mundo tan particular
que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va a
permitir conocer méas en profundidad no sélo las lecturas mas actuales sino también a los clasicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccion de una serie de temas y la creacion, en torno a ellos, de una
ambientacién atractiva para el conocimiento y la difusién de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacidon con la competencia clave n® 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion lingiistica”, asi como relacién con otras, tales como la n° 4: “Competencia
digital”, la n® 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n® 6: 2Competencia ciudadana2
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.
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Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprension lectora el alumnado realizara las tareas de
“Activa tus competencias” y “En contexto” planteadas en cada unidad didactica.

2. El placer de leer: se planteara al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Tecnologia tales como como por ejemplo la revista Muy Interesante o prensa
digital.

Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con

la recomendacion de las siguientes lecturas:

» ElectriCuidad: Energia limpia para un futuro sostenible. Autor: Enrico Maraffino. Editorial
Siruela.

» Tecnologia: Hazafias y fracasos. Autor: Stephanie Paris.

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta Garcia
Aller.

» Objetos extraordiantios. Autora: Barbara Ossa. Editorial Amanuta.

» Orientacion vocacional: pienso luego elijo: testimonios, reflexiones y ejercicios para una
buena eleccion. Autor: Mariano Muracciole. Editorial Biblos.

3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizacién de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. Ellenguaje oral: el alumnado expondrdy difundira el producto elaborado en los diferentes retos
planteados en cada unidad did4ctica.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro
del mismo:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE

LA ESO)
DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS L - . .

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
(lo que pretendemos digitales.
conseguir) e |dentificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencion de la violencia de género

en el ambito digital.

ACTUACIONES Visualizaciébn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de

cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias 0
dudas.

(lo que se va a hacer
para  conseguir los

objetivos) ) . . .
Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25

noviembre 2023
(momento en el que se )

realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesorado de las materias de dichos niveles.
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(personas que llevaran a
cabo la actividad)

RECURSOS

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

Conexion a internet, ordenador y proyector.

INDICADORES DE
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la
actividad para ver si les ha gustado al alumnado.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: VOCACIONES STEM EN ALUMNAS DEL CENTRO (4° ESO, 1°
Y 2° BACHILLERATO)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

e Fomentar vocaciones cientifico-tecnoldgicas entre las jévenes del centro
a través de la participacion en proyectos tales como STEM TALENT GIRL
o similares, tanto de nuestra comunidad autbnoma como a nivel estatal.

e Aprender cudles son las profesiones del futuro, las mas demandas a nivel
de empleo y que son claves para la sociedad.

ACTUACIONES

(lo que se va a hacer
para conseguir los
objetivos)

Dar difusion de los proyectos que fomenten las vocaciones STEM entre las
alumnas de los niveles de 4° ESO, 1°y 2° Bachillerato.

TEMPORALIZACION

(momento en el que se
realizara la actividad)

Durante todo el curso

RESPONSABLES

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

Profesoras de las materias de esos niveles.

RECURSOS

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

Web del proyecto: https://talent-girl.com

INDICADORES DE
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

NUmero de alumnas que participan.
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Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas
dentro del mismo:

» Disefio y elaboracion de carteleria para el centro con Canva para la difusion de habitos de
vida saludable.

» Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.
» Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9.  BIBLIOGRAFIA/WEBGRAFIA

¢ Normativa para la elaboracion de la programacion didactica.

e Propuesta didactica de libro de Tecnologia 4° ESO Cédigo abierto para LOMLOE 2022 de la
Editorial Casals.

e Plataforma LeemosCLM.
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MATERIA: DIGITALIZACION 42 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

La materia Digitalizacion da respuesta a la necesidad de adaptacién a la forma en que la sociedad
actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a satisfacer necesidades,
individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma progresiva en la vida de las personas y en
el funcionamiento de la sociedad y la cultura digital. Pero la formacién de la ciudadania actual va mas alla
de la alfabetizacion digital, ya que requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos
necesarios para usar los medios tecnologicos de manera ética, responsable, segura y critica. En cuanto a
los retos y desafios del siglo XXI, la materia aborda determinados temas que tienen una clara relacién con
las caracteristicas propias de la sociedad y la cultura digital, tales como el consumo responsable, el logro de
una vida saludable, el compromiso ante situaciones de inequidad y exclusién, la resolucién pacifica de los
conflictos en entornos virtuales, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, la
aceptacion y manejo de la incertidumbre, la valoracion de la diversidad personal y cultural, el compromiso
ciudadano en el ambito local y global y la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo.

Asi, ante los desafios tecnolégicos que plantea nuestra sociedad, la materia promueve, a través de
la participacién de todo el alumnado, el logro de una visién integral de los problemas, el desarrollo de una
ciudadania digital critica, y la consecucién de una efectiva igualdad entre hombres y mujeres. De igual modo,
esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso competente de las
tecnologias, tanto en la gestién de dispositivos y entornos de aprendizaje, como en el fomento del bienestar
digital, lo que posibilita que el alumnado tome conciencia y construya una identidad digital adecuada. El
caracter interdisciplinar de la materia contribuye a la consecucién de las competencias clave del Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica y a la adquisicion de los objetivos de etapa.

El valor educativo de esta materia esta relacionado con la integracion de sus competencias
especificas en los contextos del dia a dia de la ciudadania, lo que se constituye como uno de los ejes
principales del curriculo. La materia pretende proporcionar al alumnado competencias en la resolucién de
problemas sencillos a la hora de configurar dispositivos y periféricos de uso cotidiano. De manera paralela,
desarrolla la capacidad para organizar el entorno personal de aprendizaje, fomentando el aprendizaje
permanente y el bienestar digital con objeto de proteger los dispositivos y a si mismo. Asi mismo, contribuye
también a generar una ciudadania digital critica, informada y responsable, que favorezca el desarrollo de la
autonomia, la igualdad y la inclusién. Todo ello, mediante la creacion y difusién de nuevos conocimientos
para hacer frente a la brecha digital, entre ellas la de género, prestando especial atencién a la desaparicion
de estereotipos sexistas que dificultan la adquisicion de competencias digitales en condiciones de igualdad.

En la etapa de Educacion Primaria el alumnado desarrolla su alfabetizacion digital y comienza a
interactuar y comunicarse en entornos digitales, por lo que necesita aprender a gestionar su identidad digital
y salvaguardarla. A lo largo de la Educacién Secundaria Obligatoria, la materia de «Tecnologia y
Digitalizacién» asienta los conocimientos, destrezas y actitudes en competencia digital. Por su parte, la
materia «Digitalizacion» trata temas necesarios para poder ejercer una ciudadania digital activa y
comprometida, completando asi el proceso formativo.

Por otro lado, los criterios de evaluacién como elemento que permite valorar el grado de desarrollo
de las competencias especificas, estan orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia préctica,
tome conciencia de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que
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criticas con préacticas inadecuadas. La aplicacion de este enfoque competencial conduce al desarrollo de
conocimientos, destrezas y actitudes en el alumnado que fomentan distintas formas de organizacion del
trabajo en equipo y el debate interdisciplinar ante la diversidad de situaciones de aprendizaje que intervienen
en la materia.

La materia se organiza en cuatro bloques interrelacionados de saberes bésicos: «Dispositivos
digitales, sistemas operativos y de comunicacion», «Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje»,
«Seguridad y bienestar digital» y «Ciudadania digital criticax.

El desarrollo de la materia permite conectar la realidad del alumnado con el curriculo académico,
partiendo de sus dudas y problemas en relacién con los usos tecnolégicos particulares, a la vez que sociales,
académicos y laborales. También debe suponer un avance informado y practico en la mejora de la propia
seguridad en la red, en las interacciones con las otras personas y con las distintas aplicaciones usadas por
el alumnado, ayudandole a entender que internet es un espacio en el que es necesario aplicar criterios para
contextualizar y contrastar la informacion, sus fuentes y sus propdsitos, y una herramienta imprescindible
para el desarrollo del aprendizaje a lo largo de la vida.

3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Digitalizacidon estd enmarcada en la etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria,
asi que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir entre incorporarse a
la vida laboral o continuar su formacién. Para esta Ultima opcién, es decir, con el Titulo de Graduado o
Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

e Ciclo formativo de Grado Medio de Formacion Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales:

3. Formacién profesional: Rama de Informatica y Comunicaciones
a. Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes
Técnico Superior en Administracion de Sistemas Informaticos en Red
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web
Curso de Especializacién en Inteligencia Atrtificial y Big Data (Acceso GS)
Curso de Especializacion en Ciberseguridad en Entornos de las Tecnologias de la
Informacién (Acceso GS)
g. Curso de Especializacion en Desarrollo de videojuegos y realidad virtual (Acceso
GS)
4. Grados universitarios:
a. Ingenieria Informatica.
Ciencia e Ingenieria de Datos.
Grado en Inteligencia Artificial.
Ciencias de datos e Inteligencia Artificial.
Ingenieria Robética.
Ingenieria en Tecnologias Industriales.
Ingenieria en Tecnologias de Telecomunicacion.
Ingenieria Biomédica.
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4. ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidon educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje””

El planteamiento metodoldgico en la materia de Digitalizacion debe tener en cuenta, entre otros,
los siguientes aspectos:

= Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,
tanto intelectual como manual.

= El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
= La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

= La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentard en:

e La utilizacion de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el aprendizaje
autbnomo del alumnado mediante la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La
realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de
los aprendizajes.

e Eltrabajo cooperativo, por tanto, seré referente en nuestra metodologia a la hora de plantear tareas,
actividades o situaciones de aprendizaje. De esta forma, el alumnado participard activamente en su
proceso de aprendizaje aplicando estrategias de negociacién, consenso, mediacién, empatia y
asertividad, con responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compaferas y
compaferos, maximizando sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia
positiva. En definitiva, esta forma de trabajar colaborativamente debe revertir en una mejor valoracion
por parte del alumnado de la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los
compafieros y compafieras.

e El aprendizaje personalizado sera un eje metodolégico transversal ya que cada estudiante es Unico
y, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante prevenir las
dificultades de aprendizaje, asi como poner en practica mecanismos de refuerzo y de flexibilizacion,
alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como aquellas se detecten.

e Se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a
la gestion de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le
permitan convivir en la sociedad plural en la que vivimos, con un programa completo que se desarrolla
a lo largo de toda la Educacion Secundaria, desde las propias actividades que desarrolla el alumnado
en su aula.

7 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Did&ctica del siglo XlI, Madrid: McGraw-Hill
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Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacién
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades y tareas del libro del alumnado que aparecen en cada unidad.

e Mapas mentales o conceptuales elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

e Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

e Porfolio del alumnado.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

Todos lo anterior se concreta en un abanico amplio de escenarios y actividades que requeriran al
alumnado poner en juego diferentes habilidades de pensamiento, utilizando los mecanismos diversos de
recepcion de la informacién y su posterior difusién, manejando una amplia riqueza de recursos y espacios
gue facilitan trascender de aprendizajes académicos a otros con mayor impacto en su vida personal, familiar
0 social a través de situaciones auténticas o retos, y todo ello afrontandolo de manera individual y también
a través del aprendizaje cooperativo o situaciones de trabajo en equipo.

Para ello, partiremos de situaciones auténticas que generen un aprendizaje aplicado mas alla de
lo exclusivamente académico y que, ademas, genere aprendizajes emocionantes y de transformacion. Se
partird de una situacion de aprendizaje que provoque y motive, dandole un sentido a cada tema desde un
punto de vista funcional y de aplicacion, justificando asi la necesidad de aprender unos conocimientos que
luego se van a aplicar, dejando abierta la posibilidad de que el alumnado aporte, por ejemplo, su creatividad,
tome decisiones o asuma roles durante el proceso.

Sera un aprendizaje vivencial en el que se facilita la participacién directa y activa de quienes
intervienen, aplicando lo que se esta aprendiendo en cada una de las secciones del tema a situaciones
donde se producen los problemas o retos a resolver. De esta forma, el aprendizaje se hace significativo
por parte del alumnado porque pueden experimentar, sentir, pensar y actuar al mismo tiempo. Integra la
investigacion, siendo el libro y el material complementario digital los primeros recursos para la indagacion y
la busqueda de informacién.

Se fomentara especialmente una metodologia centrada en la actividad y la participaciéon del
alumnado, estimulando la reflexién y el pensamiento critico. En las paginas finales de cada unidad,
mediante el uso de un porfolio, tendra un papel clave para la reflexion personal y critica que muestre no
solo el progreso académico, sino también habilidades y estrategias vinculadas con las claves de la
metodologia a desarrollar. El porfolio permite al alumnado crecer en su desarrollo competencial,
especialmente en la nueva y mas importante alfabetizacion para el siglo xxi: aprender a aprender. Ayudara
a vertebrar estos procesos de reflexién evaluativa necesarios en el aula. Con las distintas actividades que
en él se proponen, pretendemos que se convierta en un instrumento de aprendizaje y autoevaluacion que
lleve al estudiante a ser consciente de su propio aprendizaje desde cuatro perspectivas: reflexionando sobre
lo que ha aprendido, tomando evidencias de sus avances, pensando sobre su proceso de aprendizaje y
buscando situaciones de la vida cotidiana en las que pueda aplicar esos aprendizajes. El documento del
porfolio sera realizado en formato digital.

Trabajar las habilidades personales y sociales requiere poner el foco en la educacién emocional y
hacerla presente también de manera explicita e intencional en las actividades de aula. Esto significa que el
alumnado ha de aprender una serie de habilidades que contribuyan a que a nivel intrapersonal identifique y
reconozca las emociones, regulandolas y gestionandolas, y a nivel interpersonal, a que adquiera habilidades
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de relacion con las personas y a tener experiencias de satisfaccion personal. Su aparicion en la metodologia
se contempla en dos escenarios claramente identificados:

e Aprendizajes emocionantes. El investigador Francisco Mora asegura que el elemento
esencial en el proceso de aprendizaje es la emocion porque solo se puede aprender aquello
que se ama, aquello que le dice algo nuevo a la persona, que significa algo, que sobresale
del entorno. «Sin emocion —dice— no hay curiosidad, no hay atencién, no hay aprendizaje,
no hay memoria». Las situaciones de aprendizaje trimestrales persiguen generar
aprendizajes desde propuestas emocionantes que activen al alumnado y les provoque
aplicar lo aprendido para dar respuesta a la situacion problema. Cuando los aprendizajes
son emocionantes, se genera un estado de motivacion intrinseca, en la que la persona esta
inmersa en lo que esta haciendo.

e Actividades emocionales integradas en cada tema. Integradas en cada uno de los temas
con una secuencia légica y progresiva que permita al alumnado tomar conciencia plena de
las emociones en sus actividades cotidianas.

A nivel metodolégico también se contempla el emprendimiento como una de las claves de acuerdo
a lo que la normativa vigente nos propone en torno a esta competencia. Requerira por parte del alumnado
la capacidad de andlisis, planificacion, organizacion, gestion y toma de decisiones; capacidad de adaptacion
al cambio y resolucién de problemas; comunicacion, presentacion, representacion y negociacién efectivas;
habilidad para trabajar, tanto individualmente como dentro de un equipo; participacion, capacidad de
liderazgo y delegacién; pensamiento critico y sentido de la responsabilidad; autoconfianza, evaluacion y
autoevaluacion, ya que es esencial determinar los puntos fuertes y débiles de uno mismo y de un proyecto,
asi como evaluar y asumir riesgos cuando esté justificado (manejo de la incertidumbre y asuncion y gestion
del riesgo). También el desarrollo de actitudes y valores como la predisposicién a actuar de una forma
creadora e imaginativa; el autoconocimiento y la autoestima; la autonomia o independencia, el interés y
esfuerzo y el espiritu emprendedor. Se caracteriza por la iniciativa, la proactividad y la innovacion, tanto en
la vida privada y social como en la profesional. También esta relacionada con la motivacion y la
determinacion a la hora de cumplir los objetivos, ya sean personales o establecidos en comin con otros,
incluido el &mbito laboral.

Eluso de las TIC es otra de las claves fundamentales contempladas a nivel metodoldgico, y no solo
para preparar al alumnado a saber hacer dentro del contexto digital, también para que entienda las TIC no
como un fin en si mismas, sino como un medio para el aprendizaje y la comunicacién (TAC: tecnologias del
aprendizaje y la comunicacion) y para el empoderamiento y la participacion (TEP: tecnologias del
empoderamiento y la participacién). Se pretende que el alumnado sea el protagonista de su aprendizaje en
el contexto digital, genere contenidos, los comparta, construya de manera conjunta y vaya mas alla de ser
un mero observador o consumidor. A su vez se nos presenta otro reto, que es procurar que todos los alumnos
y alumnas adquieran las capacidades necesarias para llegar a ser competentes en el manejo digital,
planteando una metodologia basada en situaciones de la vida cotidiana y ligando el conocimiento a las
experiencias y a la resolucion de problemas. Se pondra especial hincapié en esta finalidad, entendiendo la
transversalidad de las tecnologias como herramienta fundamental para la adquisicion del resto de
competencias.

Para finalizar y con caracter general, la metodologia debe partir de la perspectiva del profesorado
como orientador, promotor y facilitador del desarrollo competencial en el alumnado. Uno de los elementos
fundamentales en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacién hacia el
aprendizaje en el alumnado, lo que implica un nuevo planteamiento de su papel, mas activo y auténomo,
consciente de ser el responsable de su aprendizaje, y, a tal fin, el profesorado ha de ser capaz de generar
en él la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y los valores
presentes en las competencias.
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4.2. AGRUPAMIENTOS

Uno de los recursos que permite aportar diversidad en la forma de trabajar en el aula es el
agrupamiento del alumnado, lo que permite que interaccionen de forma diferente y con comparieros distintos.
Por otra parte, es importante que éstos aprendan y sepan socializar y trabajar en diferentes agrupamientos;
pero, lo mas importante es que, a través de esta variedad de formas de trabajo, se puede responder a las
necesidades de todos los estudiantes.

Derivado de las estrategias metodoldgicas planteadas en el apartado anterior, los tipos de
agrupamientos a realizar son los siguientes:

1.

Pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando asi la autonomia del grupo, el trabajo
cooperativo y la inclusion. Ademas, el grupo debe ser heterogéneo, es decir, debe constituir
por si mismo una representacion de toda la clase, por lo que habrd un alumno que coopere,
otro que tenga ciertas dificultades de aprendizaje y otros dos con un nivel acorde con su
edad; de la misma forma, dentro del grupo debe haber equilibrio respecto a género, etnia,
religion, etc.

Individualmente, para realizar aquellas tareas en las que es fundamental enfrentarse de
forma personal con las mismas y llevarlas a cabo independientemente o con apoyo del
profesorado, sean éstas comunes a la de sus compafieros o se trate de una actividad
individualizada, con el fin de que el alumnado logre un aprendizaje especifico. En este
sentido, esta forma de agrupamiento es adecuada para los saberes basicos en los que se
debe adaptar el ritmo y el planteamiento de las actividades a las caracteristicas de cada
estudiante.

4.3. ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO

Los espacios que se utilizaran en nuestra materia son los siguientes:

e El aula de informatica, en la que se pondran en practica los conocimientos de las diferentes
unidades didacticas, tales como trabajos en grupo, practicas, elaboracién de trabajos, discusiones
en grupo, etc.

e El taller, en el que se realizaran alguna practica de tipo manual, tales como los montajes de
ordenadores o de alguna pequefa red.

La materia de Digitalizacidon cuenta con tres sesiones semanales, en las que siempre tenemos
asignada el aula de informatica.

4.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El libro de texto para el presente curso es Digitalizacion 4° ESO, Proyecto Operacién Mundo, Editorial
Anaya, en su version digital.

En cuanto a los recursos, se pueden diferenciar los propios de cada uno de los siguientes espacios:

Del aula de informatica:

o Ordenadores portéatiles
o Proyector
o Programas especificos de simulacion
Del taller:
o Herramientas bésicas y de precision para el montaje de ordenadores.
Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.
Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.
Pizarra.
Panel digital.

o O O O
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o Impresora 3D

o Material fungible y no fungible para practicas: madera, cartén, bombillas, cables,
etc.
e Del centro:
o Biblioteca

5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la
inclusion educativa del alumnado en la comunidad auténoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como
inclusién educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las
barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de
todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones
e intereses, situaciones personales, sociales y econdmicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia
con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacién educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacién en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacién educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusion educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacioén e investigacion promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucion del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
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de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacioén de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.

4. Medidas individualizadas de inclusién educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacion. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodolégicas, las adaptaciones de profundizacion, ampliacion o enriquecimiento o la
escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcién de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagogica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacion Combinada o en Unidades o Centros de Educacion Especial, los Programas
Especificos de Formacidn Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccién General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise
la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participara en el
conjunto de actividades del centro educativo y serd atendido preferentemente dentro de su grupo de
referencia. A continuacion, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa, teniendo en
cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusion a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias que sirven
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o proyectos.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

e Tareas de aprendizaje personalizado a través de un itinerario de refuerzo o ampliacién al
estudiante, asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su aprendizaje.

Estas parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:
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Proporcionar Multiples Medios de Representacion. Los alumnos difieren en la forma en
que perciben y comprenden la informacién que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacién,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacion se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacion y sus formas de representacién, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacion 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacién de la
informacion.

Proporcionar Mdltiples Formas de Implicacion. El afecto representa un elemento crucial
para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.

De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.
Proporcionar Multiples Medios de Accién y Expresion. EI DUA parte de la premisa de
gue no hay no hay un medio de accidn y expresion 6ptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacion en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la accién y la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.

Dado que tenemos alumnado ACNEAE en este nivel educativo se afiaden a las medidas anteriores,

las siguientes:

Actuaciones de seguimiento individualizado y ajustes metodolégicos llevadas a cabo
derivadas de sus caracteristicas individuales.

Colocar a este tipo de alumnado en primeras filas para eliminar las barreras comunicacion,
comprension u otros que se pudieran detectar.
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5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejard en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.

Para el presente curso no se prevén adaptaciones curriculares significativas puesto que no se tiene
alumno ACNEE en este nivel.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacion sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segin Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algun
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.

Cbémo vamos a evaluar en la Educacién Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion sera continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacién del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e [Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizard una evaluacién inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicion de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacién sera continua.

e Evaluacion formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacién programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucién,
el progreso y el grado de adquisicion de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacidon podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacion sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacion también sera trasladada a su familia y sera fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacion como de
ampliacion.
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La calificacion que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituira en el calculo de
su calificacion a la obtenida en la evaluacion, siempre que sea superior a la misma.

Aquel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendrd la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacién superados ya constan en la evaluacion realizada.

También se podra presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Digitalizacién s6lo aparece en el curriculo de 4°ESO como opcion por lo que no hay posibilidad de
haberla cursado en cursos anteriores, asi que no tenemos alumnado con ella pendiente.

6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacion 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacién, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacion en las etapas de Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad autbnoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia practica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacion docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacion de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando
una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora correspondientes.
Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas del equipo/departamento
didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, promoviendo
asi la reflexion y la puesta en comun de medidas para la mejora. El analisis también debe constar en la
Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se contribuye a la actualizacion
y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el centro.

6.3.1. Evaluacién del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacién del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a
través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.2. Evaluacién de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacién de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara
a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.3. Evaluacion de la programacion didactica

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los
indicadores seran:

e Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.
e Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacion con las necesidades reales.
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e Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacion para permitir conseguir los
resultados de aprendizaje

e Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

e La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

e La seleccion y temporalizacion de saberes bésicos y tareas ha sido ajustada.

6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Se recogen todos en el Anexo | de la programacion.

7. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacién de una actividad complementaria:

ACTIVIDAD N° 1: Exposicién de trabajos y proyectos tecnolégicos

Nivel/es educativo/s: Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.

Objetivo principal: Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnologicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre | Tercer trimestre
de realizacion):

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados: Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracion con otros | Pueden adherirse a la exposicion aquellos departamentos
departamentos: relacionados con las materias STEM.

Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacion directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.

Por (ltimo, nuestro departamento estd dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algun otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro
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En aplicacién del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Digitalizacion se realizara una tarea
para el alumnado que implique el uso de metodologias activas y participativas (ABP, Flipped Classroom,
aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e individualidades del
alumnado.

Concretando un poco mas, realizaremos las siguientes actividades:

Metodologia Activay
Participativa

Situacién de aprendizaje

Aula invertida y trabajo
colaborativo

12 Evaluacién Quiero ser un streamer

Aula invertida y trabajo

22 Evaluacion Podcast transmedia .
colaborativo

Aula invertida y trabajo

32 Evaluacion Gamificacion inversa .
colaborativo

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone
la lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginacion hasta hacerlos viajar por ese mundo tan
particular que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va
a permitir conocer mas en profundidad no sélo las lecturas mas actuales sino también a los clasicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccién de una serie de temas y la creacién, en torno a ellos, de una
ambientacion atractiva para el conocimiento y la difusidn de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacién con la competencia clave n° 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion linglistica”, asi como relacidn con otras, tales como la n° 4: “Competencia
digital”, la n® 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n® 6: 2Competencia ciudadana?2
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.

Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprensién lectora el alumnado realizara las tareas de
“Piensa, comprende, investiga” planteadas en cada unidad didactica.
2. El placer de leer: se planteara al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Informéatica.
Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con
la recomendacion de las siguientes lecturas:
» Sin filtro: la historia secreta de Instagram. Autora: Sarah Frier. Editorial Conecta.
Que tu historia no dure 24 horas. Autor: Victor Calle. Editorial Trayecto.
iMucho Hacker!. Autor: Camilo Andrés Garcia Cortés. Editorial Intermedio editores.
Orientacién vocacional: pienso luego elijo: testimonios, reflexiones y ejercicios para una
buena eleccion. Autor: Mariano Muracciole. Editorial Biblos.

VYV V V
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3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizaciéon de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. El lenguaje oral: el alumnado expondrd y difundira el producto elaborado en las diferentes
situaciones de aprendizaje planteadas trimestralmente.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro

del mismo:

TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE
W =e))

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
digitales.

o Identificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencion de la violencia de género
en el ambito digital.

ACTUACIONES

(lo que se va a hacer
para  conseguir los
objetivos)

Visualizaciébn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de
cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias o
dudas.

Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION

(momento en el que se
realizara la actividad)

Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25
noviembre 2023)

RESPONSABLES

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

Profesorado de las materias de dichos niveles.

RECURSOS

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

Conexion a internet, ordenador y proyector.

INDICADORES DE
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la
actividad para ver si les ha gustado al alumnado.
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: VOCACIONES STEM EN ALUMNAS DEL CENTRO (4° ESO, 1°
Y 2° BACHILLERATO)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS . L - .
e Fomentar vocaciones cientifico-tecnoldgicas entre las jovenes del centro
(lo que pretendemos através de la participacion en proyectos tales como STEM TALENT GIRL
conseguir) o similares, tanto de nuestra comunidad autbnoma como a nhivel estatal.
e Aprender cuales son las profesiones del futuro, las mas demandas a nivel
de empleo y que son claves para la sociedad.
ACTUACIONES Dar difusion de los proyectos que fomenten las vocaciones STEM entre las

(lo que se va a hacer alumnas de los niveles de 4° ESO, 1° y 2° Bachillerato.

para  conseguir los
objetivos)

TEMPORALIZACION Durante todo el curso

(momento en el que se
realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesoras de las materias de esos niveles.

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

RECURSOS Web del proyecto: https://talent-girl.com

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

INDICADORES DE | Namero de alumnas que participan.
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas
dentro del mismo:

» Disefio y elaboracion de carteleria para el centro con Canva para la difusion de habitos de
vida saludable.

» Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.

» Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9. BIBLIOGRAFIiA/WEBGRAFIA

¢ Normativa para la elaboracion de la programacion didactica.
e Propuesta didactica de libro de Digitalizacion 4°ESO, Operacion Mundo de la Editorial Anaya.
e Plataforma LeemosCLM.
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MATERIA: PROYECTOS DE ROBOTICA 42 ESO

3. ASPECTOS RELEVANTES DE LA MATERIA

3.1. ASPECTOS GENERALES

La evolucion tecnoldgica que se esta produciendo en el siglo actual, en concreto en el sector de la
robética, hace necesaria la incorporacion y el desarrollo de conocimientos relacionados con el pensamiento
computacional y su aplicacién en los sistemas automaticos y robots. Ademas, la aparicién y el rapido
crecimiento, en estos Ultimos afios, de aplicaciones practicas basadas en tecnologias emergentes, como,
por ejemplo, el internet de las cosas, hace que este sector de la robdtica esté adquiriendo especial relevancia
actualmente. El campo de la tecnologia y, en concreto, la robética, estan intimamente relacionados con el
entorno del alumnado: ordenador, internet, comunicaciones, aplicaciones, simuladores, domética, robots
industriales y domésticos, entre otros.

La materia de Proyectos de Robética contribuye a dar respuesta a las necesidades que presenta el
alumnado ante situaciones que requieren una solucion mediante la comprensién, la programacion y la puesta
en funcionamiento de un sistema automatico o robot, problemas que actualmente son cada vez mas
comunes en la sociedad en la que vivimos. El desarrollo de esta materia persigue que los alumnos y las
alumnas puedan usar criterios técnicos, cientificos y sostenibles, valorar la repercusiéon de la robética, en
general, en la sociedad y trabajar de manera activa, en colaboracién con otros, respetando la opinion de los
demés y fomentando la participacién del alumnado en igualdad.

Esta materia pretende proporcionar al alumnado experiencias relacionadas con la programacién, los
robots, los sistemas de control automatico y los entornos de desarrollo rapido de prototipos o sistemas de
fabricacion a medida, facilitAndole la comprensién de todos los aspectos que son necesarios para resolver
un problema tecnolégico real, desde su analisis hasta la solucion definitiva. Este proceso incluye: la
elaboracién de un programa informatico que controle el funcionamiento de un sistema automatico o un robot,
su disefio, su fabricacion, montaje y la experimentacion con él. Todo ello con el fin de realizar los ajustes
necesarios en el control y el funcionamiento del mismo, para que el robot proporcione la solucién definitiva
al problema inicial.

El caracter interdisciplinar de la materia contribuye no solo a la adquisicion de los objetivos de etapa,
sino también a garantizar el desarrollo de las competencias clave, previsto en el Perfil de salida del
alumnado, al término de la educacion basica. En el desarrollo de la materia se favorecen los procesos
cognitivos que se requieren para resolver un problema, integrando conocimientos relacionados con las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, las mateméticas, las ciencias experimentales y contenidos
técnicos. Proyectos de Robdética desarrolla aspectos relacionados, en mayor o menor medida, con todas las
competencias clave de la etapa.

Las competencias especificas recogen la finalidad Ultima de la materia y determinan el proceso de
ensefianza aprendizaje de la misma. Algunos de los elementos esenciales que conforman la naturaleza
transversal propia de la materia son: el pensamiento computacional, el montaje de sistemas automaticos y
robots, el fomento de actitudes como el trabajo en equipo, la creatividad, el compromiso con un desarrollo
tecnolégico sostenible, ademas del desarrollo de la capacidad de emprendimiento y la incorporacion de las
tecnologias digitales. Por sus caracteristicas, la materia presenta un enfoque competencial, destacando la
resolucién de problemas interdisciplinares como eje vertebrador.
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Los criterios de evaluacion establecidos van dirigidos a comprobar el grado de adquisicion de las
competencias especificas en un momento determinado de su proceso de aprendizaje, esto es, el nivel de
desempefio cognitivo, instrumental y actitudinal que pueda ser aplicado en situaciones o actividades del
ambito personal, social y académico con una futura proyeccion profesional.

3.2. ORIENTACION LABORAL Y PROFESIONAL DE LA MATERIA

La materia de Proyectos de Robética estd enmarcada en la etapa de la Educacién Secundaria
Obligatoria, asi que, de forma general, una vez terminada esta etapa, quien lo desee, puede elegir
entre incorporarse a la vida laboral o continuar su formacion. Para esta Ultima opcion, es decir, con el Titulo
de Graduado o Graduada en ESO (TGESO), se puede acceder directamente a estudios de:

e Bachillerato.

e Ciclo formativo de Grado Medio de Formacién Profesional.

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas profesionales de Artes Plasticas y
Disefio (superando, en todo caso, una prueba especifica que acredite las aptitudes
necesarias).

e Ciclo formativo de Grado Medio de ensefianzas deportivas.

Asimismo, de forma particular, a quienes les guste la rama relacionada con esta materia, podemos
destacar algunas de las siguientes salidas profesionales vinculadas especificamente a las unidades
didacticas a impartir y que se indicaran al alumnado al comenzar la misma:

e Grado en Ingenieria Mecanica

e Grado en Ingenieria Electrénica, Robética y Mecatronica.
e Grado en Ingenieria Industrial Electronica y Automatica.
e Grado en Informatica Industrial y Robdtica.

e Grado en Ingenieria de Sistemas Electrénicos

e Grado en Ingenieria de Tecnologias y Servicios de Telecomunicacion
e Grado en Ingenieria Electrénica de Telecomunicacion.

e Grado en Ingenieria Electrénica Industrial

e Grado en Ingenieria Electrénica Industrial Automatica

e Grado en Ingenieria Informatica

e Grado en Inteligencia Artificial

e Grado en Ingenieria de Tecnologias Industriales

e Técnico Superior en Automatizacién y Robdtica Industrial

4. ASPECTOS METODOLOGICOS

“La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencidn educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje”®

El planteamiento metodoldgico en la materia de materia debe tener en cuenta, entre otros, los
siguientes aspectos:

8 Garcia Sevillano, M.L.(2007): Didactica del siglo XIl, Madrid: McGraw-Hill
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Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la actividad,

tanto intelectual como manual.

El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,

seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los alumnos
construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentaré en:

La utilizacion de metodologias activas, participativas e investigadoras, basadas en el aprendizaje
auténomo del alumnado mediante la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos reales o
simulados, mostrando su funcionalidad y contribuyendo al desarrollo de las competencias clave. La
realizacion de tareas y actividades que conlleven la aplicacion de lo aprendido en diferentes contextos
reales o simulados contribuye al desarrollo de las competencias clave y da mayor sentido a muchos de
los aprendizajes.
Estas tareas y actividades seran diversas tales como:
o Préacticas y proyectos en el taller a través de los retos planteados al principio de
cada tema donde el alumnado debe buscar informacion, aprende a aprender, trabaja de
forma colaborativa en grupo, fomentando los valores de tolerancia, respeto y
compromiso.
o Précticas de informatica mediante programas simuladores. El profesorado plantea un
problema que el alumnado, individualmente, en pareja o en grupo, debe resolver.

Y su disefio sera tal que promuevan estos ejes principales:

o El aprendizaje competencial, auténomo, significativo y reflexivo para desempefar
de forma satisfactoria los retos que se les van a presentar.

o La educacidn para el desarrollo sostenible y la ciudadania mundial incluyendo
contextos de aprendizaje de acuerdo con lo establecido en la Agenda 2030.

o Laperspectivainclusivay no sexista fomentando, entre otras cosas, las vocaciones
STEM en las alumnas.

o Las habilidades para la vida, poniendo de manifiesto las 10 life skills que define la
OMS y que se plasman en las actividades de “Activa tus competencias y habilidades”
que hay al final de cada tema.

o La competencia digital valorando que ésta no supone solamente el dominio de los
diferentes dispositivos y aplicaciones, sino que implica el uso creativo, critico y seguro
de las TIC.

El trabajo cooperativo, por tanto, sera referente en nuestra metodologia a la hora de plantear tareas,
actividades, proyectos o practicas De esta forma, el alumnado participara activamente en su proceso
de aprendizaje aplicando estrategias de negociacion, consenso, mediacion, empatia y asertividad, con
responsabilidad compartida y ayuda mutua con el resto de las compafieras y compafieros, maximizando
sus aprendizajes y los del resto del grupo, generando interdependencia positiva. En definitiva, esta
forma de trabajar colaborativamente debe revertir en una mejor valoraciéon por parte del alumnado de
la diversidad del aula y una mejor capacidad para trabajar con todos los compafieros y comparieras.
El aprendizaje personalizado serd un eje metodoldgico transversal ya que cada estudiante es Unico
y, por tanto, sigue su propio ritmo y tiene su manera especifica de aprender. Es importante prevenir las
dificultades de aprendizaje, asi como poner en practica mecanismos de refuerzo y de flexibilizacion,
alternativas metodoldgicas u otras medidas adecuadas tan pronto como aquellas se detecten.
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Se debe garantizar la coherencia entre la metodologia a aplicar y los instrumentos de evaluacién
utilizados para evaluar el criterio o criterios de evaluacion.

Las evidencias que podemos recoger en el area pueden obtenerse a partir de:

e Actividades guiadas de iniciacion propuestas por el profesorado a través del Aula Virtual de
Educamos de la materia Proyectos de Robotica al comienzo de cada unidad.

e Actividades a realizar de forma autonoma para aplicar los Saberes Béasicos de cada Unidad.

e Proyectos colaborativos.

e Mapas mentales o diagramas elaborados por los alumnos y las alumnas.

e Productos de aprendizaje disefiados para poder aplicarlos en tareas realizadas en un contexto
real.

e Pruebas escritas que evidencien el trabajo realizado en cada unidad.

¢ Herramientas de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en el aula.

4.1. ESTRATEGIAS DIDACTICAS

El ndcleo central de la propuesta metodoldgica de la materia de Proyectos de Robdtica es el proceso
de resolucién técnica de proyectos por lo que las actividades procedimentales estaran planteadas de tal
manera que el enfoque de las mismas esté relacionado con el objetivo a conseguir, dar solucién a un
problema tecnoldgico concreto. Esta solucion puede ser un producto fisico, como el prototipo de una
magquina; o inmaterial, como, por ejemplo, una presentacion multimedia, un programa informatico de un
videojuego, etc... Se fomentara el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan,
tanto la comprension de los objetos técnicos, como su utilizacion.

Para que la realizacion del producto tecnoldgico sea satisfactoria sera necesaria la investigacion, la
valoracion de las distintas propuestas de solucién, la experimentacion con diferentes elementos
tecnolégicos, la documentacién del proyecto técnico y la evaluacion del resultado final para introducir
mejoras en el funcionamiento del producto, si fuera necesario.

Se pretende a través de esta metodologia, por tanto, fomentar la creatividad del alumnado de
manera que no sélo sean usuarios responsables y criticos de la tecnologia, sino que, ademas, se conviertan
en creadores de tecnologia.

Todo ello se pone de manifiesto a través de la resolucion de los distintos retos planteados al inicio
de cada unidad didactica, de esta manera contextualizamos los saberes propios de la tecnologia y la
digitalizacion con el fin de que el aprendizaje sea Util y eficaz, y para que las alumnas y los alumnos sean
auténomos y criticos.

Los retos a su vez potencian estrategias metodoldgicas tales como el aprendizaje activo y el
trabajo colaborativo y la creacién de vinculos entre los estudiantes, asi como la transferencia de
aprendizajes entre el area de Tecnologia y Digitalizacion del curso anterior, y otras areas STEM.

Por otro lado, para las tareas y trabajos desarrollados en clase se emplearan las siguientes
estrategias didacticas:

e Actividades guiadas de iniciacién propuestas por el profesorado a través del Aula Virtual de
Educamos de la materia Proyectos de Robética al comienzo de cada unidad.

e Actividades a realizar de forma autdnoma para aplicar los Saberes Basicos de cada Unidad.

e Proyectos colaborativos.

e Gamificacion en el aula, introduciendo juegos en las clases para que el alumnado asimile
los conocimientos de forma divertida tales como Kahoot, programacion con Scratch,
Edpuzzle, actividades creadas en H5P, etc.
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e Aulainvertida donde el profesorado queda en segundo plano, mientras el alumnado busca
y desarrolla conceptos, para que crezcan en conjunto y aprendan de forma dindmica e
interactiva.

e Retroalimentacion con el objetivo de mejorar la comunicacion y la relacién en el aula. Con
esta técnica de ensefianza el profesorado se le da informacion al alumnado sobre el
desemperio de cada uno de forma que se les hace saber si van de acuerdo con los saberes
béasicos impartidos y como pueden mejorar. Asi el alumnado también puede dar un feedback
al profesorado sobre su método de trabajo y de instruccidon para que pueda ajustar o
modificar lo que sea necesario.

Estas estrategias giraran alrededor de los siguientes ejes:

o Tecnoética para promover el desarrollo del pensamiento critico de los alumnos y alumnas
respecto al uso ético de la tecnologia.

o Sostenibilidad planteando cuestiones en linea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
con el fin de que el alumnado aporte soluciones para construir un futuro globalmente
sostenible.

Por ultimo, se fomentara el uso de estrategias de inteligencia emocional para el acercamiento del
alumnado a la gestién de sus emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos
con el fin de lograr un buen clima de aula que permita al alumnado centrarse en el aprendizaje y le ayude
en su proceso de educacion emocional. Este clima depende especialmente de la claridad y consistencia de
las normas y de la calidad de las relaciones personales. Para ello, se tendrd muy presente que hay que
ayudar al alumnado a desarrollar y fortalecer los principios y los valores que fomentan la igualdad y
favorecen la convivencia. Estos principios estaran presentes de manera explicita en actividades que
requieren una toma de conciencia de las emociones en si mismos y en las demas personas, asi como en
actividades cooperativas donde el alumnado aprendera de las aportaciones que haga a sus comparieras
y compafieros, y de las que reciba.

4.2. AGRUPAMIENTOS

Uno de los recursos que permite aportar diversidad en la forma de trabajar en el aula es el
agrupamiento del alumnado, lo que permite que interaccionen de forma diferente y con comparieros distintos.
Por otra parte, es importante que éstos aprendan y sepan socializar y trabajar en diferentes agrupamientos;
pero, lo mas importante es que, a través de esta variedad de formas de trabajo, se puede responder a las
necesidades de todos los estudiantes.

Derivado de las estrategias metodologicas planteadas en el apartado anterior, los tipos de
agrupamientos a realizar son los siguientes:

1. Pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando asi la autonomia del grupo, el trabajo
cooperativo y la inclusién. Ademas, el grupo debe ser heterogéneo, es decir, debe constituir
por si mismo una representacion de toda la clase, por lo que habra un alumno que coopere,
otro que tenga ciertas dificultades de aprendizaje y otros dos con un nivel acorde con su
edad; de la misma forma, dentro del grupo debe haber equilibrio respecto a género, etnia,
religion, etc.

2. Parejas. Esta opcién solo se plantea para realizar practicas en el taller o en el aula de
ordenadores en el que caso de que no se dispongan de suficientes materiales para llevarla
a cabo.

3. Individualmente, para realizar aquellas tareas en las que es fundamental enfrentarse de
forma personal con las mismas y llevarlas a cabo independientemente o con apoyo del
profesorado, sean éstas comunes a la de sus compafieros o se trate de una actividad
individualizada, con el fin de que el alumnado logre un aprendizaje especifico. En este
sentido, esta forma de agrupamiento es adecuada para los saberes basicos en los que se
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debe adaptar el ritmo y el planteamiento de las actividades a las caracteristicas de cada
estudiante.

4.3. ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS Y DEL TIEMPO
Los espacios que se utilizaran en nuestra materia son los siguientes:

e El aula, para trabajo intelectual, en la que se realizaran actividades y tareas tales como las
explicaciones del profesor, la exposicién de temas o ideas por parte del alumno, trabajos en grupo,
el estudio y consulta de documentos, dibujos, elaboracion de trabajos escritos e informes técnicos,
discusiones en grupo, etc. Debera estar dotada de un mobiliario que posibilite estas tareas.

e El taller, en el que se realizaran los trabajos de tipo manual, como los procesos de fabricacion y
acabado, y todas las actividades que requieren el uso de maquinas y herramientas o instrumentos.
Estas deben ubicarse de forma que posibiliten un facil acceso para el alumnado, y faciliten el control
visual del profesor y el inventario al comenzar y finalizar cada sesién. El trabajo en el taller es una
parte fundamental para el desarrollo del curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacién. Este
espacio favorece el trabajo colaborativo en el que cada uno de los integrantes aporta al equipo sus
conocimientos y habilidades, asume responsabilidades y respeta las opiniones de los demas, asi
como la puesta en practica de destrezas y la construccion de proyectos respetando las normas de
seguridad y salud en el trabajo y aplicando criterios medioambientales y de ahorro.

e El aula de informatica, en la que se pondran en practica los conocimientos acerca de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, sistemas de programacion y control, disefio asistido
por ordenador, etc.

La materia de Proyectos de Robética cuenta con dos sesiones semanales, en las que siempre
tenemos acceso al aula de informética y el aula taller.

4.4. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Todos los recursos didacticos estaran disponibles en el Aula Virtual de la Plataforma Educamos de la
materia de Proyectos de Robdtica.

En cuanto a los materiales, se pueden diferenciar los propios de cada uno de los siguientes espacios:

e Deltaller:
o Herramientas y maquinas herramientas.
Bancos de trabajo con accesorios y tomas de corriente.
Fuentes de alimentacion, polimetros, etc.
Pizarra.
Panel digital.
Impresora 3D
Material fungible y no fungible para practicas: madera, carton, bombillas, cables,
etc.
e Del aula de informatica:

o O O O O O

o Ordenadores

o Proyector

o Programas especificos de simulacion
e Del centro:

o Biblioteca
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5. MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA Y ATENCION A LA DIVERSIDAD DEL
ALUMNADO

Tal y como sefiala el articulo 2 del Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusion
educativa del alumnado en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha: “se entiende como inclusién
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para
el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos y todas,
teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de aprendizaje, motivaciones e intereses,
situaciones personales, sociales y econémicas, culturales y linglisticas; sin equiparar diferencia con
inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus
potencialidades y capacidades personales”.

Estas medidas pretenden promover, entre otras, la igualdad de oportunidades, la equidad de la
educacion, la normalizacion, la inclusion y la compensacion educativa para todo el alumnado.

El citado cuerpo normativo, en sus articulos de 5 a 15 expone las diferentes medidas que se pueden
articular para conseguir dar una respuesta adecuada a los alumnos, en funcién de sus necesidades,
intereses y motivaciones. Asi se contemplan:

1. Medidas promovidas por la Consejeria de Educacion (articulo 5): son todas aquellas
actuaciones que permitan ofrecer una educacion comun de calidad a todo el alumnado y puedan
garantizar la escolarizacién en igualdad de oportunidades, con la finalidad de dar respuesta a los
diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones del conjunto del alumnado. Entre ellas: los
programas y las actividades para la prevencion, seguimiento y control del absentismo, fracaso y
abandono escolar, las modificaciones llevadas a cabo para eliminar las barreras de acceso al
curriculo, a la movilidad, a la comunicacion, cuantas otras pudieran detectarse, los programas,
planes o proyectos de innovacién e investigacién educativas, los planes de formacién permanente
para el profesorado en materia de inclusién educativa o la dotacion de recursos personales,
materiales, organizativos y acciones formativas que faciliten la accesibilidad universal del alumnado.

2. Medidas de inclusién educativa a nivel de centro (articulo 6): son todas aquellas que, en el
marco del proyecto educativo del centro, tras considerar el andlisis de sus necesidades, las barreras
para el aprendizaje y los valores inclusivos de la propia comunidad educativa y teniendo en cuenta
los propios recursos, permiten ofrecer una educacion de calidad y contribuyen a garantizar el
principio de equidad y dar respuesta a los diferentes ritmos, estilos de aprendizaje y motivaciones
del conjunto del alumnado. Algunas de las que se recogen son: el desarrollo de proyectos de
innovacion, formacioén e investigacion promovidos en colaboracion con la administracion educativa,
los programas de mejora del aprendizaje y el rendimiento, el desarrollo de la optatividad y la
opcionalidad. La distribucién del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad o Las
adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en los centros educativos para garantizar el acceso
al curriculo, la participacion, eliminando tanto las barreras de movilidad como de comunicacién,
comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

3. Medidas deinclusién educativa a nivel de aula (articulo 7): las que como docentes articularemos
en el aula con el objetivo de favorecer el aprendizaje del alumnado y contribuir a su participacion y
valoracion en la dindmica del grupo-clase. Entre estas medidas, podemos destacar: las estrategias
para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion, en las que se incluyen entre otros, los talleres
de aprendizaje, métodos de aprendizaje cooperativo, el trabajo por tareas o proyectos, los grupos
interactivos o la tutoria entre iguales, las estrategias organizativas de aula empleadas por el
profesorado que favorecen el aprendizaje, como los bancos de actividades graduadas o la
organizacién de contenidos por centros de interés, el refuerzo de contenidos curriculares dentro del
aula ordinaria o la tutoria individualizada.
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4. Medidas individualizadas de inclusidon educativa (articulo 8): son actuaciones, estrategias,
procedimientos y recursos puestos en marcha para el alumnado que lo precise, con objeto de facilitar
los procesos de ensefianza-aprendizaje, estimular su autonomia, desarrollar su capacidad y
potencial de aprendizaje, asi como favorecer su participacion en las actividades del centro y de su
grupo. Estas medidas se disefiaran y desarrollaran por el profesorado y todos los profesionales que
trabajen con el alumnado y contaran con el asesoramiento del Departamento de Orientacién. Es
importante subrayar que estas medidas no suponen la modificacion de elementos prescriptivos del
curriculo. Dentro de esta categoria se encuentran las adaptaciones de acceso al curriculo, las
adaptaciones metodoldgicas, las adaptaciones de profundizacién, ampliacién o enriquecimiento o la
escolarizacion por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

5. Medidas extraordinarias de inclusion (articulos de 9 a 15): se trata de aquellas medidas que
implican ajustes y cambios significativos en algunos de los aspectos curriculares y organizativos de
las diferentes ensefianzas del sistema educativo. Estas medidas estan dirigidas a que el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible en funcién de sus caracteristicas y potencialidades. La
adopcioén de estas medidas requiere de una evaluacién psicopedagdgica previa, de un dictamen de
escolarizacién y del conocimiento de las caracteristicas y las implicaciones de las medidas por parte
de las familias o tutores y tutoras legales del alumnado. Estas medidas extraordinarias son: las
adaptaciones curriculares significativas, la permanencia extraordinaria en una etapa, flexibilizacion
curricular, las exenciones y fragmentaciones en etapas post-obligatorias, las modalidades de
Escolarizacibn Combinada o en Unidades o Centros de Educacién Especial, los Programas
Especificos de Formacién Profesional y cuantas otras propicien la inclusién educativa del alumnado
y el maximo desarrollo de sus potencialidades y hayan sido aprobadas por la Direccion General con
competencias en materia de atencion a la diversidad.

Cabe destacar que, como establece el articulo 23.2 del citado Decreto 85/2018, el alumnado que precise
la adopcién de medidas individualizadas o medidas extraordinarias de inclusion educativa, participara en el
conjunto de actividades del centro educativo y sera atendido preferentemente dentro de su grupo de
referencia. A continuacién, abordamos actuaciones concretas en pro de la inclusion educativa, teniendo en
cuenta las caracteristicas del alumnado de nuestro grupo.

5.1. MEDIDAS DE INCLUSION ADOPTADAS A NIVEL DE AULA

Las medidas de inclusion a nivel de aula adoptadas en nuestra materia son las estrategias
gue sirven para favorecer el aprendizaje a través de la interaccion. Destacamos, por tanto:

e Eltrabajo cooperativo en la realizacion de tareas o proyectos.

e Las estrategias organizativas de aula empleadas por el profesorado que favorecen el
aprendizaje tales como el trabajo en pequefio grupo, de entre 3 0 4 personas, potenciando
asi la autonomia del grupo, el trabajo cooperativo y la inclusion.

e Tareas de aprendizaje personalizado adaptadas a los diferentes niveles de aprendizaje
del alumnado a través de una triple secuencia: Iniciacién, Profundizacién y Ponte a
Prueba, con la finalidad de asimilar la informacion nueva, asignar un itinerario de refuerzo o
ampliacion al estudiante, asi como poner a prueba el recuerdo para potenciar su
aprendizaje.

Las cuales parten de los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), el cual supone un
enfoque inclusivo de la Educacion. Siendo éstos, los siguientes:

e Proporcionar Multiples Medios de Representacién. Los alumnos difieren en la forma en
que perciben y comprenden la informacién que se les presenta, bien sea por limitaciones de
tipo sensorial (visual o auditiva), por trastornos del aprendizaje (dislexia) o diferencias
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lingliisticas o culturales, entre otras. En otros casos puede ser una cuestion de facilidad o
preferencias perceptivas, para procesar mas rapido o de forma mas eficiente la informacién,
si esta se presenta a través de canales auditivos, visuales o de forma impresa. Es por ello
que es importante que los docentes faciliten opciones para acceder o aproximarse a la
informacion para lograr el aprendizaje.

Por otra parte, cuando la informacion se presenta de formas diferentes, cuando se utilizan
multiples formas de representacion, se promueve el establecimiento de conexiones entre los
diferentes elementos de la informacion y sus formas de representacién, y se facilita su
posterior transferencia para que pueda ser aplicado en contextos diferentes.

Desde el DUA se defiende que no hay un medio de representacion 6ptimo para todos los
estudiantes, por lo que es fundamental proporcionar opciones en la presentacion de la
informacion.

e Proporcionar Mdltiples Formas de Implicacion. El afecto representa un elemento crucial

para el aprendizaje, y los estudiantes difieren notablemente en lo que les motiva o hace que
se impliquen en el aprendizaje. Esta diversidad en la motivacion puede tener su origen en
factores de tipo neuroldgico, cultural, interés personal, conocimientos o experiencias,
previas, etc.
De la misma manera que a unas personas les motiva trabajar en grupo, otras prefieren el
trabajo individual. En unos casos motiva lo que es novedoso, mientras es en otros les genera
incertidumbre o inseguridad y prefieren las rutinas. Como indican en CAST (2011), no hay
solo una forma de captar el interés o la implicacion de todos los estudiantes en todas las
situaciones. Para responder a esta variabilidad en los contextos educativos es importante
proporcionar opciones que permitan formas diferentes de implicarse en el aprendizaje.

e Proporcionar Multiples Medios de Accién y Expresion. El DUA parte de la premisa de
gue no hay no hay un medio de accién y expresion 6ptimo para todos los estudiantes. Existe
una gran variabilidad en las formas de aproximarse e interactuar con la informacioén en las
situaciones de aprendizaje y en las formas de expresar lo que han aprendido, bien sea por
sus caracteristicas o preferencias personales, o por barreras derivadas de un conocimiento
insuficiente de la lengua, problemas motrices, limitaciones en la memoria, etc.

En unos casos pueden ser capaces de expresarse bien con el texto escrito, pero no a través
del habla y viceversa. Por otra parte, también es importante tener en cuenta que, tanto las
acciones a desarrollar para realizar una tarea para aprender o para demostrar lo que han
aprendido, requieren un pensamiento estratégico relacionado con las funciones ejecutivas,
en las que también se pueden observar diferencias entre los estudiantes.

Es por ello que desde el DUA se propone que se proporcionen opciones para la accién y la
expresion de los aprendizajes como un principio didactico para proporcionar oportunidades
de aprender y mostrar el aprendizaje alcanzado a todos los estudiantes.

5.2. MEDIDAS DE INCLUSION INDIVIDUALIZADAS

Dado que son medidas individualizadas, este apartado se reflejard en un Plan de Trabajo para aquel
alumnado que lo requiera.

6. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

La evaluacion supone la recogida sistematica de informacion sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje que permite realizar juicios de valor encaminados a mejorar el propio proceso. Estos juicios de
valor se realizan segin Garcia Ramos (1989) a través de “una base de datos obtenidos por algun
procedimiento, que en general podemos denominar medida. Sin la medida no es posible evaluar”.
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Cémo vamos a evaluar en la Educacion Secundaria Obligatoria aparece recogido a nivel normativo
en el articulo 28 de la LOE-LOMLOE. Se hace constar que la evaluacion serd continua, formativa e
integradora segun las distintas materias.

6.1. CUANDO EVALUAR: FASES DE LA EVALUACION

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluacion del alumnado, continua, formativa e integradora,
a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:

e Evaluacion inicial: al comienzo de cada unidad didactica se realizara una evaluacion inicial del
alumnado con el fin de conocer el nivel de conocimientos de dicha unidad o tema.

e Evaluacion continua: en base al seguimiento de la adquisicién de las competencias clave, logro de los
objetivos y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar la evaluacion sera continua.

e Evaluaciéon formativa: durante el proceso de evaluacion el docente empleara los instrumentos de
evaluacion para que los alumnos sean capaces de detectar sus errores, reportandoles la informacion y
promoviendo un feed-back.

e Evaluacion integradora: se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En
ellas se compartira el proceso de evaluacion por parte del conjunto de profesores de las distintas
materias del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara el aprendizaje de los alumnos
en base a la consecucion de los objetivos de etapa y las competencias clave.

e Evaluacion final: de caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar la evolucion,
el progreso y el grado de adquisicién de competencias, objetivos y contenidos por parte del alumnado.

e Autoevaluacion y coevaluacion: para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integraran en las diferentes situaciones de aprendizaje que se definan.

6.2. PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

El alumnado con calificacion negativa en una evaluacidon podra recuperar aquellos criterios de
evaluacion que no ha superado siguiendo las orientaciones para la superacion de los mismos que le indicara
el profesorado que le imparta la materia, procurando que los instrumentos de evaluacion sean los mismos
para dichos criterios suspensos. Esta informacion también sera trasladada a su familia y sera fundamental
para que el alumnado pueda preparar de forma adecuada tanto las pruebas de recuperacién como de
ampliacion.

La calificacion que obtenga en cada uno de los criterios de evaluacion, sustituira en el célculo de
su calificacion a la obtenida en la evaluacion, siempre que sea superior a la misma.

Aguel alumnado que aun teniendo que recuperar ciertos criterios de evaluacion, decida no
presentarse a recuperar los mismos, mantendra la calificacién obtenida anteriormente al concluir la
evaluacion, por cuanto los criterios de evaluacion superados ya constan en la evaluacion realizada.

También se podra presentar aquel alumnado que quiera la mejora de su calificacion en la evaluacion
(AMPLIACION), con el fin de superar los criterios de evaluacion que no tenga superados o bien mejorar la
nota en aquellos que ya hayan sido superados, siempre siguiendo las indicaciones del profesorado que le
imparta la materia.

6.2.1. Recuperacion de la materia pendiente

Proyectos de Roboética sélo aparece en el curriculo de 4°ESO como opcion por lo que no hay
posibilidad de haberla cursado en cursos anteriores, asi que no tenemos alumnado con ella pendiente.
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6.3. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Las ordenes de evaluacién 186/2022 y 187/2022 de 27 de septiembre, de la Consejeria de
Educacién, Cultura y Deportes, por las que se regula la evaluacién en las etapas de Educacién Secundaria
Obligatoria y Bachillerato en la comunidad autonoma de Castilla-La Mancha, contemplan que todos los
docentes y profesionales implicados evaluaran su propia préactica educativa.

El departamento de Tecnologia establecera la evaluacién docente al término de cada UUDD con el
objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello, podra ser el propio
alumnado quien evalle a la profesora que le imparte la materia, pues este ha sido el principal protagonista
del proceso.

De igual forma, la evaluacién de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando
una serie de indicadores propuestos por la CCP y formulando las propuestas de mejora correspondientes.
Esta evaluacion se realizara de forma trimestral y se recogera en las actas del equipo/departamento
didactico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre, promoviendo
asi la reflexion y la puesta en comin de medidas para la mejora. El analisis también debe constar en la
Memoria Anual del departamento didactico. Con todas estas consideraciones se contribuye a la actualizacion
y concrecion del Plan de Mejora que se implementa en el centro.

6.3.1. Evaluacion del proceso de E/A

Nuestro departamento establece la evaluacion del proceso de E/A al término de cada UUDD con
el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara a
través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.2. Evaluacion de la practica docente

Nuestro departamento establece la evaluacion de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. La misma se realizara
a través de un cuestionario online elaborado en Forms. (Ver Anexo )

6.3.3. Evaluacion de la programacidn didactica

Nuestro departamento establece la evaluacién de la practica docente al término de cada trimestre
con el objetivo de mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje. Algunos de los
indicadores seran:

¢ Adecuacion de medios y metodologia con las necesidades reales.

¢ Adecuacion de saberes basicos y criterios de evaluacién con las necesidades reales.

e Adecuacion de los instrumentos de evaluacion y calificacion para permitir conseguir los
resultados de aprendizaje

e Los criterios de evaluacion y calificacion han sido claros y conocidos de los alumnos, y han
permitido hacer un seguimiento del progreso del alumnado.

e La programacion ha facilitado la flexibilidad de las clases, para ajustarse a las necesidades e
intereses de los alumnos lo mas posible.

e La seleccién y temporalizacion de saberes basicos y tareas ha sido ajustada.
6.3.4. Cuestionarios de evaluacion

Se recogen todos en el Anexo | de la programacion.

7. PLAN DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Desde nuestro departamento sélo se prevé la realizacién de una actividad complementaria:
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ACTIVIDAD N° 1: Exposicién de trabajos y proyectos tecnoldgicos

Nivel/es educativo/s: Todos los niveles de ESO y 1° Bachillerato

Difundir los productos realizados en las materias del
departamento.

Objetivo principal: Promover un acercamiento del alumnado a las ensefianzas
tecnoldgicas.

Fomentar las vocaciones STEM en el alumnado.

Temporalizacion (fecha
aproximada o trimestre | Tercer trimestre
de realizacion):

Espacio donde se
desarrolla:

Patio exterior

Recursos utilizados: Proyectos realizados por el alumnado

Colaboracion con otros | Pueden adherirse a la exposicion aquellos departamentos
departamentos: relacionados con las materias STEM.

Asimismo, queremos dejar un espacio abierto a la posibilidad de participar en alguna convocatoria,
concurso o actividad complementaria que pueda surgir a lo largo del curso y que tenga relacién directa con
alguna de nuestras materias del departamento, siempre y cuando el alumnado decida implicarse en las
mismas.

Por Ultimo, nuestro departamento estda dispuesto a colaborar y participar en todas aquellas
actividades complementarias que se planteen en el centro de forma interdisciplinar y que vayan en beneficio
del alumnado, tales como las relacionadas con los planes y programas del centro, la Semana Cultural
Escolar o de algun otro departamento.

8. CONTRIBUCIONES DE LA MATERIA A LOS PLANES Y PROGRAMAS
ESPECIFICOS A DESARROLLAR EN EL CENTRO

Plan Digital del Centro

En aplicacién del objetivo 13 de dicho plan, en la materia de Digitalizacion se realizara una tarea
para el alumnado que implique el uso de metodologias activas y participativas (ABP, Flipped Classroom,
aprendizaje cooperativo, trabajo colaborativo...) teniendo en cuenta los intereses e individualidades del
alumnado.

Concretando un poco mas, realizaremos las siguientes actividades:

Metodologia Activa y

Tarea L
Participativa

Desarrollo de Aplicaciones Moviles que satisfagan

12 Evaluacién .
necesidades del entorno.

APS y Trabajo Cooperativo

Prototipado de Sistemas Electrénicos que satisfagan
necesidades del entorno.

223 Evaluacion

APS y Trabajo Cooperativo
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ABR y Aprendizaje y Trabajo

32 Evaluacion Disefio, Simulacion y Construccion de Robots .
Cooperativo

Plan de Lectura

Desde la biblioteca del IES Isabel Martinez Buendia vamos a intentar difundir la riqueza que supone la
lectura; y “alimentar” en nuestros alumnos su imaginacion hasta hacerlos viajar por ese mundo tan particular
que nos proporciona un buen libro.

Para ello desde nuestro centro desarrollamos un proyecto de lectura interdepartamental que nos va a
permitir conocer més en profundidad no sélo las lecturas méas actuales sino también a los clasicos (que no
podemos ni debemos olvidar) y, por supuesto, disfrutar de todo esto y de todas las actividades que vayamos
a proponer.

El proyecto consiste en la seleccion de una serie de temas y la creacion, en torno a ellos, de una
ambientacion atractiva para el conocimiento y la difusion de lecturas para suscitar el interés de los alumnos,
darles a conocer los recursos de la biblioteca y desarrollar esas actividades que induzcan al placer de leer.

Este proyecto mantiene una especial vinculacion con la competencia clave n° 1 del Curriculo Oficial:
“Competencia en Comunicacion lingiistica”, asi como relacion con otras, tales como la n° 4: “Competencia
digital”, la n® 5: “Competencia personal, social y de aprender a aprender”, la n® 6: 2Competencia ciudadana?2
y con la n° 8: “Competencia en conciencia y expresion culturales”.

Concretamente, el departamento de Tecnologia propone las siguientes actividades para el desarrollo
de este programa del centro:

1. Leer para aprender: para trabajar la comprensién lectora el alumnado realizara las tareas de
“Activa tus competencias” y “En contexto” planteadas en cada unidad didactica.

2. El placer de leer: se planteara al alumnado diversas lecturas de articulos y prensa relacionados
con el mundo de la Tecnologia tales como como por ejemplo la revista Muy Interesante o prensa
digital.

Asimismo, fomentaremos la lectura también a través del uso de la plataforma LeemosCLM con

la recomendacion de las siguientes lecturas:

» ElectriCuidad: Energia limpia para un futuro sostenible. Autor: Enrico Maraffino. Editorial
Siruela.

» Tecnologia: Hazafias y fracasos. Autor: Stephanie Paris.

» Lo imprevisible: Todo lo que la tecnologia quiere y no puede controlar. Autora: Marta Garcia
Aller.

» Objetos extraordiantios. Autora: Barbara Ossa. Editorial Amanuta.

» Orientacién vocacional: pienso luego elijo: testimonios, reflexiones y ejercicios para una
buena eleccion. Autor: Mariano Muracciole. Editorial Biblos.

3. El alumno como autor: este aspecto se trabajara a través de la realizacién de esquemas y
mapas conceptuales de las diferentes unidades didacticas.

4. Ellenguaje oral: el alumnado expondrd y difundira el producto elaborado en los diferentes retos
planteados en cada unidad didactica.

Plan de Igualdad y Convivencia

Para este nivel, este departamento organizara y desarrollara las siguientes actividades incluidas dentro
del mismo:
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: IDENTIFICACION DE CONDUCTAS Y ACTITUDES DE
CONTROL Y ACOSO A TRAVES DE LAS REDES SOCIALES (TODOS LOS NIVELES DE
LA ESO)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

e Abordar las caracteristicas especificas de las violencias en entornos
digitales.

e |dentificar los tipos de ciberviolencias e indicadores para detectarlas.

e Dotar de herramientas para la prevencién de la violencia de género
en el &mbito digital.

ACTUACIONES

(lo que se va a hacer

para  conseguir los

objetivos)

Visualizaciébn de videos propuestos para ejemplificar situaciones de
cibercontrol y de ciberacoso y tras cada uno de ellos se abre un espacio de
debate para que el alumnado pueda expresar sus opiniones, creencias o
dudas.

Fichas sobre casos de ciberviolencia.

TEMPORALIZACION

(momento en el que se
realizara la actividad)

Conmemoracion del dia internacional contra la violencia de género (25
noviembre 2023)

RESPONSABLES

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

Profesorado de las materias de dichos niveles.

RECURSOS

(humanos, materiales,

espacios necesarios)

Conexién a internet, ordenador y proyector.

INDICADORES
LOGRO

DE

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Se pasara un cuestionario final con preguntas sobre la idoneidad de la
actividad para ver si les ha gustado al alumnado.

TITULO DE LA ACTIVIDAD: VOCACIONES STEM EN ALUMNAS DEL CENTRO (4° ESO, 1°
Y 2° BACHILLERATO)

DEPARTAMENTO: TECNOLOGIA

OBJETIVOS

(lo que pretendemos
conseguir)

¢ Fomentar vocaciones cientifico-tecnoldgicas entre las jovenes del centro
através de la participacién en proyectos tales como STEM TALENT GIRL
o similares, tanto de nuestra comunidad autbnoma como a nivel estatal.

e Aprender cudles son las profesiones del futuro, las mas demandas a nivel
de empleo y que son claves para la sociedad.

ACTUACIONES

Dar difusion de los proyectos que fomenten las vocaciones STEM entre las
alumnas de los niveles de 4° ESO, 1°y 2° Bachillerato.
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(lo que se va a hacer
para  conseguir los
objetivos)

TEMPORALIZACION Durante todo el curso

(momento en el que se
realizara la actividad)

RESPONSABLES Profesoras de las materias de esos niveles.

(personas que llevaran a
cabo la actividad)

RECURSOS Web del proyecto: https://talent-girl.com

(humanos, materiales,
espacios necesarios)

INDICADORES DE | Numero de alumnas que participan.
LOGRO

(nos ayudan a evaluar si
se han conseguido los
objetivos)

Proyecto Escolar Saludable

Este departamento organizara y desarrollara para este nivel educativo la siguiente actividad incluidas
dentro del mismo:

» Disefio y elaboracion de carteleria para el centro con Canva para la difusién de habitos de
vida saludable.

» Fomento del desplazamiento activo al centro educativo.

» Participacion en actividades de senderismo y rutas en bicicleta.

9. BIBLIOGRAFIiA/WEBGRAFIA

e Normativa para la elaboracion de la programacion didactica.
e Plataforma LeemosCLM.
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EVALUACION DEL PROCESO E/A Y DE LA PRACTICA DOCENTE

Encuesta para el alumnado:

Escala de puntuacion: 1(Nunca) 2(Casi nunca) 3(A veces) 4(Siempre)

Indicador

Pregunta

Anilisis y reflexion de
los resultados
escolares

1. ¢Coincide la nota obtenida con la nota esperada?

2. ¢lLa calificacidn final es fruto del trabajo realizado a lo largo de todo el
curso (trabajos, exdmenes, intervenciones en clase, ...)?

3. ¢Pregunto las dudas en clase?

4. ¢Planifico mis horas de estudio?

5. ¢Mi familia supervisa mi horario de estudio?

Adecuacion de los
materiales y recursos
didacticos

1. ¢Se utilizan diferentes materiales en las clases (libro, TIC,audiovisuales, de
laboratorio,)?

2. Los materiales de estudio (apuntes, textos, etc.), ¢son losadecuados?

3. La utilizacién de materiales y recursos tales como ordenador,Internet,
radio, etc., éfacilitan la comprensién de la materia?

4. El profesor, éutiliza con frecuencia ejemplos, esquemas ograficos para
apoyar las explicaciones?

5. éSe resuelven los problemas y actividades en clase?

Distribucion de
espacios y tiempos

1. ¢Los temas se desarrollan a un ritmo adecuado?

2. ¢éSe han dado todos los temas programados?

3. ¢éSe utilizan espacios distintos a la clase ordinaria?

4. ¢(Es adecuado el tiempo para entender y asimilar las cosas que me
explican?

5. éEl profesor tiene en cuenta el ritmo de aprendizaje y, en funcién de ello,
adapta los distintos momentos del proceso de ensefianza-

aprendizaje (motivacidn, contenidos, actividades,...)?

Métodos didacticos y
pedagodgicos

1. éLa metodologia es adecuada para conseguir superar los criterios de
evaluaciéon?

2. ¢Se utilizan metodologias activas y participativas tales como

Aprendizaje Basado en Proyectos, Trabajo Cooperativo o LaClase Invertida?

3. Cuando se introducen nuevos conceptos, éel profesor losrelaciona
con los que ya conocemos?

4. éSe explican con claridad los conceptos de cada tema?
5. ¢Se motiva al alumnado para que participe activamente enclase?
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Adecuacion de los
criterios
evaluables

1. éEl profesor da a conocer los criterios de evaluacion que vaa evaluar?

2. ¢Te parecen faciles los criterios de evaluacion?
3. ¢Estan relacionados los criterios de evaluacioncon los contenidos de
la materia?

Estrategias e
instrumentos de

1. ¢El profesor deja claro lo que se nos va a exigir?

evaluacién 2 gEl - d luacid d do?
empleados . ¢El procedimiento de evaluacidn es adecuado?
3. ¢El profesor utiliza diferentes instrumentos para evaluar (examen,trabajo,
practicas, exposiciones,) los criterios de evaluacién?
4. ¢Los examenes se ajustan a lo explicado en clase?
5. éSe corrigen los examenes en clase?
Actitud del . .
1. ¢Esrespetuoso con los estudiantes?
profesorado y

satisfaccion general

2. éSe esfuerza por resolver las dificultades que tenemos losestudiantes con
la materia?

3. ¢Responde puntualmente y con precision a las cuestiones que le
planteamos en clase sobre conceptos de la asignatura u otras

cuestiones?

4. Considero que la materia que imparte es de interés para miformacion

5. En general, estoy satisfecho/a con la labor docente de esteprofesor/a.

Encuestas para el profesorado:

Indicador Pregunta Respuesta
Analisis y reflexion de 1. Porcentaje de
suspensos
los resultados P
escolares en la materia 2. Causas .
de
3.  Propuestas de .
mejora

Escala de puntuacion: 1(Nunca) 2(Casi nunca) 3(A veces) 4(Siempre)

Indicador

Pregunta

Adecuacion de

los

materiales y recursos

didacticos

1. ¢Utilizo diferentes materiales y recursos en las clases (libro, TIC,
audiovisuales, de laboratorio,?

2. Los materiales de estudio (apuntes, textos, etc.), ¢son losadecuados?

3. La utilizacion de materiales y recursos tales como ordenador,Internet,
radio, etc., ¢facilitan la comprensién de la materia?

Pagina

104



4. ¢Utilizo con frecuencia ejemplos, esquemas o graficos paraapoyar las
explicaciones?

5. éResuelvo los problemas y actividades en clase?

Distribucion de
espacios y tiempos

1. ¢{Lostemas se desarrollan a un ritmo adecuado?

2. ¢Se han dado todos los temas programados?

3. éSe utilizan espacios distintos a la clase ordinaria?

4. ¢Es adecuado el tiempo para entender y asimilar las cosas que se
explican?

5. ¢Tengo en cuenta el ritmo de aprendizaje y, en funcién de ello,adapto
los distintos momentos del proceso de ensefianza- aprendizaje
(motivacidn, contenidos, actividades,...)?

Métodos didacticos y
pedagoégicos

1. ¢La metodologia empleada es adecuada para conseguir superar los
criterios de evaluaciéon?

2. ¢Se utilizan metodologias activas y participativas tales comoAprendizaje
Basado en Proyectos, Trabajo Cooperativo o LaClase Invertida?

3. Cuando se introducen nuevos conceptos, élos relaciono con losque ya
conocen el alumnado?

4. ¢Explico con claridad los conceptos de cada tema?

5. ¢Motivo al alumnado para que participe activamente en clase?

Adecuacion de los

criterios de
evaluacion

1. ¢Doy a conocer los criterios de evaluacién que voy aevaluar?

2. ¢Son adecuados los criterios de evaluacion evaluables?

Estrategias e
instrumentos de

1. ¢Explico con claridad lo que les voy a exigir a los alumnos?

evaluacion

empleados 2. ¢El procedimiento de evaluacion es adecuado?
3. ¢Utilizo diferentes instrumentos para evaluar (examen, trabajo,
practicas, exposiciones,...) los criterios de evaluacion?
4. ¢Los examenes se ajustan a lo explicado en clase?
5. éCorrijo los exdmenes en clase para que mis alumnos aprendande sus
errores?

Actitud del . .
1. éSoy respetuoso con los estudiantes?

profesorado y

satisfaccion general

2. iMe esfuerzo por resolver las dificultades que tienen losestudiantes con
la materia?

3. ¢Respondo puntualmente y con precisién a las cuestiones que me
plantean en clase mis alumnos sobre conceptos de la asignatura u otras
cuestiones?

4. Considero que la materia que imparto es de interés para misalumnos.

5. En general, estoy satisfecho/a con mi labor docente.
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