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1 Unidad de Programacién: Tema 1. Sostenibilidad en la vivienda y sus instalaciones 12 Evaluacién

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias y técnicas:

A.1.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

A.3. Fabricacion:

A.3.1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A.3.2 Técnicas de fabricacion manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.

A.4. Difusion:

A.4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdotica.
C.2 El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

D. Tecnologia sostenible.

D.1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

D.2 Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 11
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a hecesidades planteadas.

4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo 50 PO'\N"SE;QAADA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 PO'&I"SE;AADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof

4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 PO'\N"SE;QAADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnologicas de manera efectiva, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempoy 50 PO“N"SEQDA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 15
sistemas de control programables y robaticos.

4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 POMSE;Q/*ADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMSE;QAADA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 POL"SE'RAADA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 30 PO'\N"SE’;QAADA
tecnologias al desarrollo sostenible.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 35 MEDIA

PONDERADA

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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2 Unidad de Programacién: Tema 2. Eficiencia energética y energias renovables 12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias y técnicas:

A.1.2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

C.2 El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C.3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

D. Tecnologia sostenible.

D.1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

D.2 Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

D.3 Transporte y sostenibilidad.

Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4 TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 23
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33 PO'\N"SE;{AADA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo; 33 PO'\N"SE;QAADA
de validacion, desde la fase de ideacidn hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 34 POI\NAIEE;QADA
métodos de investigacion para la busqueda en la ideacién de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informaciéon y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 PO'\N"SE;QAADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempoy 50 POI\NAIEE;QADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof

4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 15
sistemas de control programables y roboticos.

4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 50 PO'\N"SE;{AADA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.

4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 POI\NAIEE;QADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMSE;QAADA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 PO'\N"SE;{AADA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.

4. TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucion de las 30 PO'\N"SE;QAADA
tecnologias al desarrollo sostenible.

4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 35 POI\NAIEE;QADA
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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Unidad de Programacién: Tema 3. Fabricacion y disefio de objetos

12 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias y técnicas:

A.1.1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.

A.1.2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.3 Técnicas de ideacion.

A.1.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

A.2. Productos y materiales:

A.2.1 Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

A.2.2 Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A.3. Fabricacion:

A.3.2 Técnicas de fabricacion manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.

A.4. Difusion:

A.4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

D. Tecnologia sostenible.
D.1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 23
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33 POI\NAIEE;QADA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo] 33 PO'&I"SE;{AADA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi coma 34 PO'&I"SE;{AADA
métodos de investigacion para la busqueda en la ideaciéon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida, 11
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a hecesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo] 50 POL’EE@DA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefo asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 PO'&I"SE;{AADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 POL’EE@DA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolbgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempoy 50 PO'&I"SE;{AADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente,
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POI\NAIEE;QADA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la techologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 POI\NAIEE;QADA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 35 POI\NAIEE;QADA
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Unidad de Programacién: Tema 4. El mundo en 3D. Disefio e impresion en 3D

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias y técnicas:

A.1.2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

A.1.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.

A.2. Productos y materiales:

A.2.2 Estrategias de seleccidon de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

A.3. Fabricacion:

A.3.1 Herramientas de disefio asistido por ordenador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

A.3.3 Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

A.4. Difusion:

A.4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

D. Tecnologia sostenible.
D.1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4. TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 23
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33 POI\NAIEE;QADA
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestiéon de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo] 33 POI\NAIEE;QADA
de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 34 POL’EE@DA
métodos de investigacion para la busqueda en la ideaciéon de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 11
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo] 50 POI\NAIEE;QADA
de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 POL’EE@DA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 POI\NAIEE;QADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempoy 50 POI\NAIEE;QADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POI\NAIEE;QADA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 PO'\N"SE;{AADA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 35 POI\NAIEE;QADA
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Unidad de Programacién: Tema 5. Electronica analdgica y digital

22 Evaluacion

Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

A.l. Estrategias y técnicas:

A.1.1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas iterativas de resolucion de problemas. Método de proyectos.
A.1.2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

B. Operadores tecnologicos.

B.1 Electronica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.
B.2 Electronica digital basica.

B.4 Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.
C.2 El ordenador y los dispositivos moviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE1 |dentificar y plantear problemas tecnologicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos 23
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a partir de la observacion y el analisis del 33 Poh"ggg}m
entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo, 33 PO'\N"SE;{AADA
de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion.
4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como 34 PO'\N"SE;{AADA
metodos de investigacion para la busqueda en la ideacidon de soluciones o mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalor
4 TEC.CE3  [Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4.TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el| 50 POMSE;{AADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 15
sistemas de control programables y robdticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 50 Poh"ggg}m
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 PO'\N"SE;{AADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social realizados por medio de| 35 Poh"ggg}m
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6 Unidad de Programacion: Tema 6. Neumatica e hidraulica Final
Saberes basicos:
A. Proceso de resolucion de problemas.
A.l. Estrategias y técnicas:
A.1.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo
realizado y la calidad del mismo.
A.3. Fabricacion:
A.3.2 Técnicas de fabricacion manual y mecéanica. Aplicaciones practicas.
A.4. Difusion:
A.4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva: entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
B. Operadores tecnoldgicos.
B.3 Neumatica basica. Circuitos.
C. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica.
C.4 Robdtica. Diseiio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o
simulada.
D. Tecnologia sostenible.
D.1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE2  Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida 11
de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a hecesidades planteadas.
4. TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica 50 POI\NAIEE;QADA
y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuados.
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4 TEC.CE3  Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnologicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando 20
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el 50 POI\NAIEE;QADA
vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnolbgicos apropiados.
4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempoy 50 POI\NAIEE;QADA
adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 15
sistemas de control programables y roboticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 50 PO'\N"SE;QAADA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 POI\NAIEE;QADA
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % Cé'CUéORvalof
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POI\NAIEE;QADA
aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4 TEC.CE6  Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético 20
y ecosocialmente responsable de la tecnologia.
4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de, 35 PO'\N"SE;{AADA
materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnologicos, minimizando el impacto negativo en
la sociedad y en el planeta.
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Unidad de Programacion: Tema 7. Roboética

Final

Saberes basicos:
C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdética.

C.1 Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

C.2 El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los
sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C.3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

C.4 Robdtica. Disefio, construccion y control de robots o sistemas automaticos sencillos de manera fisica o simulada.

Abreviatura Nombre % Célculconalof
4 TEC.CE4  Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir 15
sistemas de control programables y robaticos.
4. TEC.CE4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autbnoma, 50 POMEEQDA
aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos
interdisciplinares.
4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como, 50 Poh"ggg}m
el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
Abreviatura Nombre % Célculconalof
4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando 11
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
4. TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, 100 POMEQQDA

aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.




