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Matematicas B

Unidad de Programacion: Numeros Reales, Algebra (polinomios y fracciones), Ecuaciones y sistemas

12 Evaluacion

Saberes basicos:

Al.1- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido

Al.2- Expresiéon de cantidades mediante niumeros reales con la precision requerida.

A1.3- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

A2.1 - Operaciones con numeros reales en la resolucidon de situaciones contextualizadas.

A2.2- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.

A2.3- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
- A3.1 Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.

A3.2- Orden en la recta numérica. Intervalos.

D1.1- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.

F1.1- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F1.2- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F2.1- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

F2.2- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F3.1- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.2- La contribucién de las mateméticas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

C4.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

D1.1 - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.

D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

D3.1- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

D4.2- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

D4.3- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

D4.4- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicidon en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

Abreviatura Nombre % Célcu(lzonalof
4.MTB.CE1 |nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar, 22
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
4.MTB.CE1.CR1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas | 36,36 PO'\N"SE;QAADA
4 MTB.CE1.CR2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucién de un mismo problema, valorando su eficiencia. 31,82 Poh"ggg}m
4.MTB.CE1.CR3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 31,82 Pomggg}m
necesarias.
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.MTB.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un 6
punto de vista matematico y su repercusion global.
4 MTB.CE2.CR1 Comprobar la correcciéon matematica de las soluciones de un problema 50 POL"SEQDA
4.MTB.CE2.CR2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo| 50 POI\NAIEE;QADA
responsable, entre otras).
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4.MTB.CE3 [Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autbnoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo 10
conocimiento.
4. MTB.CE3.CR1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 40 POI\NAIEE;QADA
4.MTB.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion. 30 | MRl oA
4.MTB.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 30 POMEQQDA
Abreviatura Nombre % Cé'CU!:ORvalof
4.MTB.CE4  Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 8
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.
4.MTB.CE4.CR1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas 50 POI\NAIEE;QADA
4.MTB.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos. 50 PO'\N"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % Célcu(ljonamf
4.MTB.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 8
matematicas como un todo integrado.
4. MTB.CE5.CR1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 POL"SEQDA
4.MTB.CE5.CR2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 PO'&I"SE;{AADA
Abreviatura Nombre % CélcucleRvalor
4.MTB.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 12
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
4.MTB.CE6.CR1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y 33,33 Poh"ggg}m
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir
4.MTB.CE6.CR2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico. 33,33 PO'\N"SE;{AADA
4.MTB.CE6.CR3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la] 33,33 POZ‘SE@DA
sociedad actual.
Abreviatura Nombre % calculconalor
4.MTB.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas 'y, 8
estructurar procesos matematicos.
4.MTB.CE7.CR1 Representar matematicamente la informacion mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos 42,86 POMEQQDA
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
4.MTB.CE7.CR2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, grafica, verbal o simbdlica) valorando 57,14 POMEEQDA
su utilidad para compartir informacion.
Abreviatura Nombre % Célculconalm
4.MTB.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia 10
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.
4.MTB.CE8.CR1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con| 50 POMEQQDA
coherencia, claridad y terminologia apropiada.
4.MTB.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido 50 POMEQQDA
matematico con precision y rigor.
Abreviatura Nombre % Célculconamf
4.MTB.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 8
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.
4.MTB.CE9.CR1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos, 50 POMEQQDA
matematicos.
4.MTB.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la 50 MEDIA

PONDERADA
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1 Al.1- Realizacion de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando el error cometido
Al.2- Expresion de cantidades mediante nimeros reales con la precision requerida.
Al.3- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
A2.1 - Operaciones con numeros reales en la resolucidon de situaciones contextualizadas.
A2.2- Potencias, raices y logaritmos: comprension y utilizacion de sus relaciones para simplificar y resolver problemas.
A2.3- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
- A3.1 Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y reales): relaciones entre ellos y propiedades.
A3.2- Orden en la recta numerica. Intervalos.
D1.1- Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y téermino general en casos sencillos.
F1.1- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
F1.2- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.
F2.1- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.
F2.2- Asuncion de responsabilidades y participacién activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestidon de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F3.1- Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucién de situaciones propias del guehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.2- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.
C4.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
D1.1 - Patrones, pautas y regularidades: observacion, generalizacion y término general en casos sencillos.
D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
- Variables: asociacion de expresiones simbolicas al contexto del problema y diferentes usos.
D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.
D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.
D3.1- Variables: asociacion de expresiones simbalicas al contexto del problema y diferentes usos.
D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.
D4.2- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
D4.3- Estrategias de discusiéon y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.
D4.4- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.
D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

4.MTB.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de

aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las
matematicas.

critica razonada.

Abreviatura

4.MTB.CE10

Nombre 0 Calculo valor
CR
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 8
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables
4.MTB.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 PO'\N"SE;{AADA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
4.MTB.CE10.CR2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose dell 50 PO'\N"SE;{AADA
rol asignado y de la propia contribucion al equipo.
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2 Unidad de Programacion: Inecuaciones, Trigonometria y resolucion de triangulos, funciones 22 Evaluacion

Saberes basicos:

A3.2- Orden en la recta numeérica. Intervalos.

D3.1- Variables: asociacién de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.2- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucién de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
D4.3- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

D4.4- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicidén en partes, la automatizacién y el pensamiento algoritmico.

D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

F1.1- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F1.2- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F2.1- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

F2.2- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F3.1- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.2- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

B1.1- Razones trigonomeétricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.

C1.1- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

C2.1- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

C4.1- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C4.2- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentadac..
C4.3- Elaboracion y comprobacién de conjeturas sobre propiedades geomeétricas mediante programas de geometria dindmica u otras herramientas.

A2.1- Operaciones con numeros reales en la resolucién de situaciones contextualizadas.

A2.3- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con nimeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

B2.1- Estudio gréfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnolégicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

D3.1- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

D5.1- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

- D5.2 Relaciones lineales y no lineales: identificacion y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
-D5.3 Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.MTB.CE1 |nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar, 22
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

A.MTB.CE1.CR1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas | 36,36 POZ‘SE@DA
4.MTB.CE1.CR2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia. 31,82 POL"EEQDA
4. MTB.CE1.CR3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 31,82 PO'&I"SE;AADA
necesarias.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.MTB.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un 6
punto de vista matematico y su repercusion global.

4MTB.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema 50 POL"SI'EDQDA

A.MTB.CE2.CR2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo| 50 POMSE'RAADA
responsable, entre otras).

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

AMTB.CE3 Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo, 10
conocimiento.

4.MTB.CE3.CR1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 40 POMSE'FQDA

4 MTB.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion. 30 POMEEQDA

4 MTB.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 30 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

AMTB.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 8
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

A4.MTB.CE4.CR1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas 50 POZ‘SE'RAADA
4.MTB.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos. 50 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 8
matematicas como un todo integrado.

4. MTB.CE5.CR1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 PO',QI"EE;AADA
4. MTB.CE5.CR2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 POMSE;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.MTB.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 12
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

4.MTB.CE6.CR1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y 33,33 POMEEQDA
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir

4.MTB.CE6.CR2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico. 33,33 Pomggg}m
4.MTB.CE6.CR3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la] 33,33 POMSEQDA

sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas 'y, 8
estructurar procesos matematicos.

4 MTB.CE7.CR1 Representar matematicamente la informacidn mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos 42,86 PO'I:I"SEQDA
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
4.MTB.CE7.CR2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, gréafica, verbal o simbdlica) valorando 57,14 POMSEQDA
su utilidad para compartir informacion.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia 10
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

4 MTB.CE8.CR1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con| 50 PO'&I"SE;AADA
coherencia, claridad y terminologia apropiada.
4. MTB.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido 50 POMSEQDA
matematico con precision y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 8
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

4.MTB.CE9.CR1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos, 50 PO'I:I"SEQDA
matematicos.

4.MTB.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la, 50 POZ‘SEQDA
critica razonada.
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A3.2- Orden en la recta numérica. Intervalos.

D3.1- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.2- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
D4.3- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones de la vida cotidiana.

D4.4- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D6.1- Resolucion de problemas mediante la descomposicidn en partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

D6.2- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de algoritmos.

D6.3- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana mediante programas y otras herramientas.

F1.1- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

F1.2- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

F2.1- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad de aprendizaje.

F2.2- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F3.1- Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas en la resolucidon de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.2- La contribucién de las mateméticas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

B1.1- Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus relaciones: aplicacion a la resolucion de problemas.

C1.1- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

C2.1- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.

C4.1- Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C4.2- Modelizacion de elementos geomeétricos con herramientas tecnolégicas como programas de geometria dindmica, realidad aumentadac..
C4.3- Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dinAmica u otras herramientas.

A2.1- Operaciones con numeros reales en la resolucidén de situaciones contextualizadas.

A2.3- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.

B2.1- Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta, relativa y media.
D2.1- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana mediante representaciones matematicas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

D2.2- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de un modelo.

D3.1- Variables: asociacion de expresiones simbalicas al contexto del problema y diferentes usos.

D4.1- Algebra simbolica: representacion de relaciones funcionales en contextos diversos.

D5.1- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

- D5.2 Relaciones lineales y no lineales: identificacién y comparacion de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
-D5.3 Representacion de funciones: interpretacion de sus propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros contextos.

Abreviatura

4.MTB.CE10

Nombre 0 Calculo valor
CR
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 8
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables
4.MTB.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 POI\NAIEE;QADA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
4.MTB.CE10.CR2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del 50 POI\NAIEE;QADA
rol asignado y de la propia contribucion al equipo.
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3 Unidad de Programacion: Vectores y Geometria analitica, Estadistica bidimensional, Probabilidad Final

Saberes basicos:

C1.1- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

C2.1- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
C2.2- Expresiones algebraicas de una recta: seleccidén de la mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.

C4.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C4.2- Modelizacion de elementos geométricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada.

C4.3- Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dinAmica u otras herramientas.

F2.1- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F2.2- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.1- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F3.2- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

El.1- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

E1.2- Analisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E1.3- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

E1.4- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

E1.5- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnologicas.

-E3.2 Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- E3.3 Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

- F1.1Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

-F1.2 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

-F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva

E1l.4 - Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencién
de conclusiones razonadas.

E1.5- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

E2.1- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

E2.2- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas¢,) y aplicacion a la toma de
decisiones fundamentadas.

E3.2- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

4.MTB.CE1 |nterpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento, para explorar, 22
distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.

A.MTB.CE1.CR1 Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas | 36,36 POZ‘SE@DA
4.MTB.CE1.CR2 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia. 31,82 POL"EEQDA
4. MTB.CE1.CR3 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas 31,82 PO'&I"SE;AADA
necesarias.
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onalor

4.MTB.CE2 Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un 6
punto de vista matematico y su repercusion global.

4MTB.CE2.CR1 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema 50 POL"SI'EDQDA

A.MTB.CE2.CR2 Justificar las soluciones Optimas de un problema desde diferentes perspectivas (matematica, de género, de sostenibilidad y de consumo| 50 POMSE'RAADA
responsable, entre otras).

Abreviatura Nombre % Célcu(I:onalor

AMTB.CE3 Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma autonoma, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo, 10
conocimiento.

4.MTB.CE3.CR1 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. 40 POMSE'FQDA

4 MTB.CE3.CR2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacion. 30 POMEEQDA

4 MTB.CE3.CR3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas. 30 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcu(l:onanr

AMTB.CE4  \Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando, modificando y creando 8
algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

A4.MTB.CE4.CR1 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de situaciones problematizadas 50 POZ‘SE'RAADA
4.MTB.CE4.CR2 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, modificando, generalizando y creando algoritmos. 50 POMSEQDA
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE5 Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar una vision de las, 8
matematicas como un todo integrado.

4. MTB.CE5.CR1 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando un todo coherente. 50 PO',QI"EE;AADA
4. MTB.CE5.CR2 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos y experiencias previas. 50 POMSE;QAADA
Abreviatura Nombre % calculconalor

4.MTB.CE6 |dentificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos, interrelacionando conceptosy, 12
procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

4.MTB.CE6.CR1 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y 33,33 POMEEQDA
aplicando conexiones entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir

4.MTB.CE6.CR2 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias realizando un analisis critico. 33,33 Pomggg}m
4.MTB.CE6.CR3 Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la] 33,33 POMSEQDA

sociedad actual.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE7 Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos, usando diferentes tecnologias, para visualizar ideas 'y, 8
estructurar procesos matematicos.

4 MTB.CE7.CR1 Representar matematicamente la informacidn mas relevante de un problema, conceptos, procedimientos y resultados matematicos 42,86 PO'I:I"SEQDA
visualizando ideas y estructurando procesos matematicos.
4.MTB.CE7.CR2 Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de representacion (pictorica, gréafica, verbal o simbdlica) valorando 57,14 POMSEQDA
su utilidad para compartir informacion.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE8 Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico, utilizando la terminologia 10
matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

4 MTB.CE8.CR1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales, con| 50 PO'&I"SE;AADA
coherencia, claridad y terminologia apropiada.
4. MTB.CE8.CR2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en diversos contextos comunicando mensajes con contenido 50 POMSEQDA
matematico con precision y rigor.
Abreviatura Nombre % Célcuéonalor

4.MTB.CE9 Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error como parte del proceso de 8
aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las

matematicas.

4.MTB.CE9.CR1 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos, 50 PO'I:I"SEQDA
matematicos.

4.MTB.CE9.CR2 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la, 50 POZ‘SEQDA
critica razonada.
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C1.1- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la vida cotidiana: investigacion con programas de geometria dinamica.

C2.1- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones: representacion y analisis de sus propiedades utilizando la geometria analitica.
C2.2- Expresiones algebraicas de una recta: seleccién de la mas adecuada en funcion de la situacion a resolver.

C4.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

C4.2- Modelizacion de elementos geomeétricos con herramientas tecnoldgicas como programas de geometria dinamica, realidad aumentada.

C4.3- Elaboracion y comprobacion de conjeturas sobre propiedades geométricas mediante programas de geometria dindmica u otras herramientas.

F2.1- Asuncion de responsabilidades y participacion activa, optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
F2.2- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas en la resolucion de situaciones propias del quehacer matematico en el trabajo en equipo.
F3.1- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aula y en la sociedad.

F3.2- La contribucién de las mateméticas al desarrollo de los distintos ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

El.1- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable estadistica bidimensional. Tablas de contingencia.

E1.2- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

E1.3- Medidas de localizacion y dispersion: interpretacion y analisis de la variabilidad.

E1.4- Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

E1.5- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

-E3.2 Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

- E3.3 Andlisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadistico valorando la representatividad de la muestra.

- F1.1Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

-F1.2 Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

-F1.3 Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva

El.4 - Graficos estadisticos de una y dos variables: representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora, hoja de calculo y aplicaciones, entre otras), analisis, interpretacion y obtencion
de conclusiones razonadas.

E1.5- Interpretacion de la relacion entre dos variables, valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
tecnoldgicas.

E2.1- Experimentos compuestos: planificacion, realizacion y analisis de la incertidumbre asociada.

E2.2- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas¢,) y aplicacion a la toma de
decisiones fundamentadas.

E3.2- Estrategias y herramientas de presentacién e interpretacién de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.

Abreviatura

4.MTB.CE10

Nombre 0 Calculo valor
CR
Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en proyectos en equipos, 8
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones
saludables
4.MTB.CE10.CR1 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, 50 POI\NAIEE;QADA
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando juicios informados.
4.MTB.CE10.CR2 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, responsabilizandose del 50 POI\NAIEE;QADA
rol asignado y de la propia contribucion al equipo.




